REGULAMIN TURNIEJU GLS CUP 11l 2019

10-11 sierpnia 2019

l.Informacje ogdlne
1. Nazwa turnieju: GLS CUP IIl 2019
2. Organizator: RubiART
3. Partnerzy: Novotel Marina, Strefa Kostek s.c.
4. Turniej jest nadzorowany przez WCA / Delegaci Turnieju - Adam Polkowski i
Przemystaw Rogalski
5. Termin: 10-11 sierpnia 2019
6. Miejsce: Novotel Marina Gdansk
7. Adres: ul. Jelitkowska 20, 80-342 Gdansk
8. Limit zawodnikéw: 110 os6b
9. Konkurencje:

* 3x3x3,

* 2X2X2,

* Pyraminx

* 3x3x3 Blindfolded,

* 3x3x3 Multiblindfolded,
* 3x3x3 Fewest moves.

2.Warunki uczestnictwa
1. Rejestracja on-line
* Rejestracja zamykana jest na 7 dni przed terminem turnieju lub po
wyczerpaniu miejsc.
2. Dane osobowe uczestnikéw turnieju bedg przetwarzane jedynie w celach
niezbednych do przeprowadzenia turnieju i nie bedg przetwarzane do innych celow.
3. Zgtoszenie uczestnika w ramach turnieju jest jednoznaczne z zaakceptowaniem
przez niego zasad turnieju opisanych w Regulaminie. Akceptujgc Regulamin uczestnik
wyraza zgode na wykorzystywanie jego zgtoszenia konkursowego do celow turnieju.
4. Uiszczenie optaty rejestracyjnej

* Optata wynosi 35 zt.

* O wpisaniu na liste zawodniczg decyduje kolejnos¢ wptat.

* Zwrot 100% zaptaconego wpisowego jest mozliwy w przypadku anulowania
zgtoszenia przed 5 sierpnia 2019.

* Po otwarciu rejestracji, w kazdy wtorek, bedg usuwane nieoptacone
zgtoszenia.



* Nie ma mozliwosci optacania rejestracji na miejscu zawodow, chyba ze do 7
sierpnia 2019 nie zostanie osiggniety limit zawodnikow.

* Wptaty otrzymane po zamknieciu rejestracji / wyczerpaniu miejsc beda
zwracane z potrgceniem kosztow manipulacyjnych.

5. Rejestracja na miejscu zawoddw, zgodnie z harmonogramem.

6. Uczestnicy turnieju zgadzajg sie na publikacje zdjeé, filmow z wizerunkiem
uczestnika/éw oraz imienia i nazwiska na stronach internetowych
www.speedcubing.pl, www.rubiart.pl oraz portalach spotecznosciowych Facebook i

YouTube Speedcubing.pl, Gdanskiej Ligi Speedcubingu oraz RubiART.

7. Organizator ma prawo do nieodptfatnego wykorzystywania w celach informacyjnych i
promocyjnych materiatéw audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju, a w
szczegllnosci  zdje¢, materiatéw filmowych, wywiaddédw i nagran dziwiekowych

przedstawiajgcych uczestnikow.

3. Wymagania startowe
1. Zawodnicy zobowigzani sg do punktualnosci wzgledem harmonogramu.
2. Identyfikator startowy upowaznia zawodnika do startu. Jego posiadanie bedzie
weryfikowane przez koordynatora turnieju podczas kazdego wejscia na scene startowa.
3. Brak identyfikatora wigze sie z dyskwalifikacjg zawodnika. Zagubienie identyfikatora
musi zosta¢ natychmiast zgtoszone organizatorom.
4. Zawodnicy startujg na wtasnych tamigtéwkach spetniajgcych wymagania regulaminu

WCA.

4. Przebieg turnieju

1. Zawodnicy startujg we wszystkich konkurencjach, w ktérych zadeklarujg udziat.

2. Zawodnicy wchodzg na scene zgodnie z kolejnoscia startowa wyczytywang przez

prowadzgcego.
* Nie ma mozliwosci zmian w grupach startowych. Zawodnicy sg zobowigzani
do posiadania wtasnych tamigtéwek oraz do terminowego dostarczania ich do
strefy mieszania.

3. Zawodnicy majg obowigzek punktualnego przestrzegania harmonogramu zaréwno w

kwestii startéw jak i mieszania kostek. Nieobecnos¢ skutkuje dyskwalifikacjg z

konkurenciji.

4. Liczba rund, liczba zawodnikéw awansujgcych oraz wszelkie limity startowe sg

szczeg6towo opisane w zaktadce ,Harmonogram”.



5. Wymagania obiektu
1. Kazdy uczestnik musi przestrzegaé regulaminu WCA.
2. Organizator zapewnia strefe goscinng czyli miejsce siedzgce przy stole dla kazdego
uczestnika startujgcego w zawodach.

3. Na terenie catego obiektu obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia.

6. Nagrody
1. Organizatorzy zapewniajg nagrody dla zawodnikéw:
* Nagrody rzeczowe (Dyplomy, Medale, Trofea).
2. Warunkiem przyznania nagrdd jest punktualna obecnos¢ na ceremonii wreczenia
nagréd. Nieobecnos$é sprawi, ze wszelkie nagrody, jakie zdobyt nieobecny zawodnik

zostang przeznaczone na inne cele organizacyjne.

7. Incydenty
1. Turniej rozgrywany jest w Swietle regulaminu WCA. Nieprzestrzeganie jego
postanowien wigze sie z karami opisanymi w tym dokumencie.
2. Wszelkie zachowania wptywajgce negatywnie na wizerunek sponsora lub
organizatora bedg karane bezwzgledng dyskwalifikacjg z turnieju.
* Organizatorzy nie zwracajg optaty rejestracyjnej, ani innych kosztéow
poniesionych przez zdyskwalifikowanego zawodnika.
* Wszelkie nagrody zdobyte przez zawodnika zostajg anulowane i przeznaczone

na inne cele organizacyjne.

8. Postanowienia koncowe
1. Patronem wydarzenia jest Polskie Stowarzyszenie Speedcubingu.

2. Wspdlnie dbajmy o wizerunek naszej spotecznosci oraz dyscypliny.

Zyczymy wszystkim uczestnikom wspaniatej zabawy oraz spektakularnych rekordéw!

Organizatorzy
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