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REGULAMIN Pucharu Polski Online 2020

POSTANOWIENIA OGOLNE

W lidze moze wystartowac kazdy kto potrafi utozy¢ przynajmniej jedna z tamigtéwek
przewidzianych na liscie konkurencji. Mozna wystartowa¢ w dowolnej liczbie konkurencji.

Do Pucharu Polski mozna dotaczy¢ w dowolnym momencie.

Aby wzig¢ udziat w turnieju niezbedna jest rejestracja online wskazana na stronie konkretnego
turnieju. Strony turniejowe znajdziesz w zaktadce KALENDARZ IMPREZ

Zawody odbywaja sie w dwdch czesciach: korespondencyjnej oraz "discord”

Wopisowe na kazdy turniej wynosi 10 zt

Optaty turniejowe nalezy uregulowac na ponizszy rachunek organizatora:

RubiART, ul. Burzynhskiego 6A/21, 80-462 Gdansk, NIP: 742-217-01-36, ING Bank Slaski: 44
1050 1764 1000 0091 3445 2888 tytut przelewu: "edycje turnieju, imie i nazwisko zawodnika"
Optaty mozna dokonac jedynie po wczes$niejszej rejestracji na konretny turniej. Optaty
zrobione przed lub po terminie rejestracji beda zwracane na konto wptacajacego.

Zarejestrowani uczestnicy beda zatwierdzani na liscie zawodnikéw po zaksiegowaniu optaty
rejestracyjnej na koncie organizatora. Aktualizacja listy startowej robiona jest codziennie (dni
robocze) w godzinach wieczornych.

PIERWSZY ETAP TURNIEJU - CZESC
KORESPONDENCYJNA
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W tej formie przeprowadzane sg wszystkie pierwsze rundy konkurencji (poza konkurencja
gtéwna - 3x3x3).

Wszelkie procedury startowe znajdziesz w regulaminie na bezposredniej stronie zawodéw
jakimi jestes zainteresowany.

W konkurencjach korespondencyjnych zawodnicy samodzielnie wprowadzajg swoje wyniki za
pomoca platformy LIVE.RUBIART.PL. Po wejsciu na platforme wystarczy wybraé wtasciwa
konkurencje oraz wykorzysta¢ formularz do wysytania wynikow.

Nagranie VIDEO jest obowigzkowym elementem udziatu w tym etapie kazdego turnieju.
Nalezy nagra¢ wszystkie swoje proby, a nastepnie w formie jednego filmu dotaczy¢ nagranie
do formularza wynikéw.

Na nagraniu wideo musi by¢ pokazana kostka po wymieszaniu (jedna Sciana

wystarczy) utozenie kostki oraz osiggniety czas.

Zawodnicy poczatkujacy, ktorzy nie potrafig wymieszac kostki zgodnie z notacja WCA, moga
wymieszac kostke recznie z zachowaniem starannosci. Kostke pomieszana w ten sposéb
réwniez nalezy pokaza¢ na nagraniu.
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KARY - Uzyskane wyniki wpisujemy z uwzglednieniem ewentualnych kar: DNF za przerwane
utozenie lub zatrzymany czas z nieutozona kostka. Kara +2 sekund za nie dokrecenie jednej
sciany.

Petne zgtoszenie (zawierajace nagranie video) nalezy wysta¢ do godziny 19:30 w dniu
rozgrywania konkretnej konkurencji.

DRUGI ETAP - CZESC DISCORD - Z OBSLUGA
SEDZIOWSKA
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W tym trybie rozgrywana jest cata konkurencja gtéwna - Kostka Rubika 3x3x3 oraz finaty
wszystkich innych konkurencgji.

Podstawa dotaczenia do zabawy jest zainstalowanie aplikacji DISCORD . Oraz dotaczenia do
serwera PPO 2020. Aby to zrobi¢ nalezy w aplikacji podaé nastepujacy

link: https://discord.qg/hakKC66d. W dniu startu turnieju otwierany jest chat ogdlny na
ktérym mozna prowadzi¢ luzne rozmowy z innymi zawodnikami.

Wewnatrz serwera obowigzuje zasada postugiwaniem sie nazwa "IMIE | NAZWISKO". To
umozliwi nam szybka identyfikacje zawodnikéw oraz potaczenia WIDEO.

Dzien po zamknieciu rejestracji wszyscy zawodnicy startujgcy w gtdwnej konkurencji 3x3x3
otrzymajg szczegotowy harmonogram z informacja, o ktérej godzinie startuja oraz jaki sedzia
bedzie sie nimi opiekowat w dniu rozgrywania 3x3x3. (Zawsze jest to sobota w godzinach
10:00-14:00) Szczegdtowy harmonogram wszystkich konkurencji znajdziecie na stronie
konkretnego turnieju.

Potaczenie video jest jedyna forma startu w tej czesci turnieju. Po wejsciu na serwer we
wihasciwym czasie (najlepiej pare minut wczesniej) sedzia zaprosi Was do indywidualnej
rozmowy i potaczy sie z Wami w wideokonferencje.

UWAGA!!! Sprawd?z stan techniczny swojej kamery oraz mikrofonu przed zawodami. Mozna to
zrobi¢ na serwerze dzien lub dwa wczesniej z administratorem lub innymi zawodnikami na
serwerze. Pozwoli nam to unikna¢ zbednego zamieszania w dniu zawodow.

taczac sie z sedzig nalezy miec przygotowane: utozong kostke oraz narzedzie pomiaru czasu
- Stackmat, telefon ze stoperem lub inne narzedzie, ktére zmierzy czas z doktadnoscig do 2
miejsca po przecinku. Pamietaj, ze na nagraniu musisz pokazac uzyskany czas sedziemu.

Po nawigzaniu potgczenia wideo, sedzia przekazuje zawodnikowi algorytmy mieszajace.
Zawodnik samodzielnie miesza kostke zgodnie z notacja WCA. Kazdorazowo pokazujac
koordynatorowi poprawnos¢ wymieszania (pokazujemy koordynatorowi biatg sciane) UWAGA,
w przypadku zawodnikéw, ktorzy majg potwierdzony rekord Sredniej z 5 utozen powyzej 20
sekund umiejetnos¢ mieszania zgodnie z notacjg NIE JEST wymagana, ale w dalszym ciagu
mile widziana! W przypadku pomytki w mieszaniu KOORDYNATOR podejmuje decyzje o
dopuszczeniu pomieszania lub nie. Koordynator ma prawo wymaga¢ ponownego wymieszania
kostki.

W przypadku startu na stacku, start i zatrzymanie utozenia jest takie samo jak na zawodach
WCA. W przypadku startu na telefonie startujemy tak aby jedna reka witaczata STOPER, druga
reka lezata ptasko obok kostki, a pomieszana kostka pomigdzy nimi. Zatrzymujac czas NIE
WOLNO trzymac kostki w rece. (kara +2 sekundy)

Zawodnik ma okoto 15 sekund na obejrzenie kostki. Zawodnik moze wystartowaé w
dowolnym momencie, natomiast kiedy przekroczy 15 sekund ogladania kostki
KOORDYNATOR moze wydac polecenie startu utozenia. Brak reakcji zawodnika skutkuje
dyskwalifikacjg utozenia.

Kazdy zawodnik wykonuje 5 préb jedna po drugiej.

Zawodnik ma 3 min na rozwigzanie kostki Rubika. Utozenia, trwajace dtuzej beda przerywane i
dyskwalifikowane (DNF)
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Kara DNF dyskwalifikacja utozenia:

o przerwane utozenie
o przekroczenie limitu 3 min

Kara +2 sekundy:

o nie dokrecenie jednego ruchu
o btedny start lub zakohczenie utozenia
Po zakonczeniu 5 prob, start w danej rundzie sie kohczy.

PRZEBIEG TURNIEJU
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W | RUNDZIE 3X3X3 moze wzig¢ udziat kazdy, kto we wtasciwym terminie zarejestruje sie na
turniej oraz we wskazanym czasie wejdzie na serwer DISCORD. Do potfinatu przechodzi 50%
zawodnikow.

W POLFINALE podobnie jak w rundzie | zawodnicy zostana podzieleni na grupy, w kolejnosci
bazujacej na wynikach jakie zaprezentowali w | rundzie. Procedura startowa nie ulega zmianie.
Do finatu awansuje 10 najlepszych zawodnikow.

FINALY 3X3X3 rozgrywamy w turniejowym systemie PAR - na zmiane. Zawodnicy, ktérzy trafig
do jednej pary zostang potaczeni w wideokonferencje z prowadzacym finat.

UWAGA wszystkie pary finatowe beda stream'owane na platformie YOUTUBE! Gospodarzami
finatu sg Grzegorz Pacewicz oraz Adam Polkowski.

Podczas transmisji finatu zawodnikéw obowiagzuja zasady kulturalnego zachowania. W
przypadku zachowan wykraczajacych poza strefe ogdlnie przyjetej kultury osobistej
organizator turnieju moze podjac decyzje o dyskwalifikacji zawodnika.

GRUPY WIEKOWE oraz INNE KATEGORIE 3X3X3
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Sposrdd wszystkich startujgcych zawodnikdw wytonimy réwniez najlepszych zawodnikdéw w
roznych kategoriach wiekowych (do lat 8, 9-10 lat, 11-12 lat, 13-14 lat, 15-16 lat).
Zawodnicy trafiajg do poszczegdlnych grup wiekowych ROCZNIKOWO.

Wytonimy réowniez najlepszych zawodnikéw w kategorii Kobiet oraz oddzielnie w

kategorii Rodzicow.

Wyniki do poszczegdlnych kategorii zostang pobrane z normalnych rund 3x3x3. Nie beda
organizowane zadne dodatkowe finaty.

POSTANOWIENIA KONCOWE
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W przypadku zachowan zawodnikdw razgco naruszajacych przyjete zasady kulturalnego
zachowania lub negatywnie wptywajacych na wizerunek organizatoréw oraz sponsorow,
organizator ma prawo zdyskwalifikowac zawodnika z konkurencji lub catego turnieju bez
zwrotu kosztow rejestracji.

Turniej ma na celu popularyzacje speedcubingu oraz integracje pasjonatéw tego sportu.
Poprzez rywalizacje online pragniemy umozliwi¢ sportowa rywalizacje kazdemu, kto na
codzien nie moze uczestniczyé w stacjonarnych zawodach.

Z wyrazami szacunku

Organizatorzy Pucharu Polski Online 2020



