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A. WYMAGANIA WOBEC ZESPOLU ORGANIZACYJNEGO

1. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba peinoletnia.

2. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba, ktéra wzieta udziat w
przynajmniej 5 oficjalnych wydarzeniach organizowanych przez PSS.

3. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca jezyk angielski w mowie
i piSmie w stopniu komunikatywnym.

Organizatorzy muszq liczy¢ sie z tym, ze na ich zawody zarejestrujg sie
zawodnicy innych narodowosci. W zwigzku z tym muszg by¢ gotowi na
korespondencje w jezyku angielskim. Dodatkowo wszystkie wazne informacje
podawane na zawodach muszg by¢ tlumaczone na jezyk angielski. Przynajmniej
jeden z cztonkoéw zespotu organizacyjnego musi postugiwac sie jezykiem angielskim w
stopniu, ktory pozwoli mu na realizacje tych zatozen.

4. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca regulaminu WCA

Minimum jeden z organizatoréw musi wykazac¢ sie znajomoscig regulaminu
WCA, zwtaszcza w zakresie kwestii dotyczacych organizacji zawodow i wymogow
technicznych (Artykuty 1,2,7,8). W kwestiach mocno szczegdétowych wsparciem i
opiekunem jest Delegat WCA.

5. Zespot organizacyjny musi zna¢ wymogi PSS.

Zespdt organizacyjny musi zna¢ petne wytyczne organizatorskie wymagane
przez PSS w niniejszym dokumencie. Jednak znajomo$¢ to jedna kwestia, a
mozliwos¢ realizacji to zupetnie inna sprawa. Decyzja o organizacji musi byc¢
przemys$lana i podparta realnymi mozliwosciami.

B. UZYSKANIE ZGODY NA ORGANIZACJE WYDARZENIA:

1. przedstawienie projektu wydarzenia delegatom WCA

Projekt musi by¢ przedstawiony w formie pisemnej drogg mailowg oraz musi zawierac
nastepujace informacije:

a) Nazwa wydarzenia
b) Termin wydarzenia
c) Miejsce wydarzenia:
« Opis miejsca zawodow
e Powierzchnia obiektu w m2
« Zdjecia sali z r6znych ujec
d) Lista Konkurencji
e) Limit zawodnikow
f) Wysokos$¢ optaty rejestracyjnej
g) Lista organizatoréw oraz danych kontaktowych
h) Dotychczasowe doswiadczenie speedcubingowe organizatora.

Wiadomos$¢é zawierajacg komplet powyzszych informacji nalezy wystaé na adres:



zawody@kostkarubika.org. Wiadomos$¢ zwrotng z informacjami o dalszych krokach, zesp6t
delegatow wysle w ciggu kilku dni roboczych.

2. Spotkanie z Delegatem oraz udziat w oficjalnych zawodach jako obserwator.

W praktyce do spotkania z Delegatem dochodzi podczas innych oficjalnych zawoddw.
Organizator przygotowujacy sie do pierwszych samodzielnie zorganizowanych
zawodoéw powinien najlepiej jak potrafi wykorzystaé czas obserwujgc innych
organizatoréw oraz szczegdty turnieju w ktdrym uczestniczy. Podczas takiego
wydarzenia Delegat WCA ma mozliwo$¢ poznania kandydata oraz wstepnego
sprawdzenia poziomu jego wiedzy.

C. PRZYGOTOWANIE DO WYDARZENIA

UWAGA!! Organizatorzy majq prawo wyznaczy¢ osoby do wykonywania poszczegdlnych czynnosci w
kazdym z omawianych zakreséw (zardwno w swoim gronie jak réwniez osobom zewnetrznym) .
Logicznym jest, ze nie sposdob by¢ wszedzie i dbaé o wszystko. Dlatego wspdtpraca z osobami
funkcyjnymi, delegatem | innymi cztonkami zespotu organizacyjnego jest niezbedna. Jezeli
organizatorzy rozdziela zadania na rézne osoby, muszg by¢ jasno okreslone | przedstawione
Delegatowi WCA. Za koricowy rezultat poszczegdlnych czynnosci odpowiada organizator i to on bedzie
oceniany przez Delegata oraz spotecznos¢ PSS

1. Poinformowanie spotecznosci o planowanym wydarzeniu

Pierwszym krokiem rozpoczynajacym droge przygotowania zawodow
speedcubingowych jest poinformowanie spotecznosci o planowanym wydarzeniu np.
Wydarzenie na Facebook’u Ilub inne formy komunikacji internetowej dostepne dla
wszystkich.

2. Aktywacja strony internetowej

Kazde zawody musza mie¢ swoja strone internetowa. Strona internetowa
musi by¢ aktywna zanim Delegat zgtosi zawody do WCA!!! Wymaga sie aby strona
byta aktywna minimum 5 tygodni przed wydarzeniem. Musimy mie¢ czas na ewentualne
korekty. Strona musi by¢ dostepna réowniez w jezyku angielskim. Zagraniczni zawodnicy
muszg mie¢ mozliwos¢ swobodnej rejestracji oraz dostep do wszystkich informacji na
stronie.

Na stronie muszg znalez¢ sie nastepujace informacije:

a) Nazwa wydarzenia

b) Termin wydarzenia

Cc) Miejsce wydarzenia

d) Lista organizatoréw wraz z adresem mailowym
e) Delegat WCA wraz z adresem mailowym
f) Lista konkurencji

g) Harmonogram zawodow

h) Informacje o optatach

i) Limit zawodnikow

j) Rejestracja

k) Lista zarejestrowanych zawodnikéw

I) Kontakt do organizatoréw

Dodatkowo organizatorzy mogg, wediug wiasnego uznania umiesci¢ rdéznego rodzaju
informacje dodatkowe - mapki, rozktady jazdy, informacje o noclegach itp.



W przypadku kiedy strona www nie jest ostatecznie gotowa na 30 dni przed terminem
wydarzenia zawody nie zostaja zgtoszone do WCA, tym samym organizator traci
mozliwo$¢ organizacji oficjalnych zawoddéw, ktore zostajg wykreslone z kalendarza PSS lub
zamienione na wydarzenie nieoficjalne.

PSS wspiera organizatoréw w zakresie tworzenia i prowadzenia strony
internetowej. Organizatorow zainteresowanych kompleksowg obstugg w tym zakresie
prosimy o kontakt z nastepujacymi osobami:

Przemystawem Rogalskim - p.rogalski@o2.pl
Krzysztofem Kunckim - krzysztof.kuncki@gmail.com
Krzysztofem Dabrowskim — Krzysztof.dabrowski@kostkarubika.org

3. Przygotowanie harmonogramu wydarzenia

Prawidlowo przygotowany harmonogram ma olbrzymie znaczenie w sprawnym
przeprowadzeniu zawodéw. Organizator, musi bardzo uwaznie zapoznaé sie z wytycznymi
WCA w tym zakresie, ktére w sposdéb bardzo szczegoétowy opisujg formaty poszczegdlnych
konkurencji oraz liczby zawodnikéw awansujacych do nastepnych rund. (Artykut 9
regulaminu WCA). W praktyce wystarczy wzorowaé¢ sie na harmonogramach innych
turniejéw.

Jednak Zzadne wytyczne regulaminowe nie pozwolg bezpiecznie oszacowac czasu trwania
konkurencji bez uwzglednienia najwazniejszych zmiennych. Sa to:

a) Liczba zawodnikdéw biorgcych udziat w rundzie

b) Liczba stanowisk dostepnych na scenie

c) Liczba i charakter sedziéw (uktadajacy czy zewnetrzni) obstugujacych runde
d) Liczba grup startowych w danej rundzie

e) Format rozgrywania konkurencji

f) Limity czasowe w konkurencji (DNFy i Cut-offy)

g) Przygotowany scenariusz mieszaczy

Na poczatek zalecamy przygotowywanie luznych harmonogramow bez konkurencji
»Sidowych”. PSS wspiera organizatoréw w zakresie budowy poprawnego harmonogramu.
Zachecamy do kontaktu z doswiadczonymi organizatorami PSS.

4. Prowadzenie rejestracji internetowej

Organizator musi poinformowac spotecznos$¢ o dacie otwarcia i zamkniecia rejestracji
oraz o formie przekazywania optaty rejestracyjnej. UWAGA! Rejestracja nie moze zostac
otwarta zanim zawody nie pojawia sie na stronie WCA.

Wraz z osiggnieciem ustalonego limitu zawodnikédw, lub po przekroczeniu daty
rejestracji lista powinna zosta¢ zamknieta. W praktyce najlepiej zrobi¢ to najpdzniej 7 dni
przed wydarzeniem. Taki czas umozliwia spokojne przygotowanie, niezbednych
dokumentow.

UWAGA! Organizator przed akceptacjq uczestnika ma obowigzek sprawdzenia
poprawnosci wprowadzonych danych (wszelkie literéwki i zdrobnienia imion muszg by¢
poprawione).

5. Dostepnosc¢ informacyjna wobec uczestnikdow wydarzenia

W okresie przygotowania do wydarzenia, a zwtaszcza po otwarciu rejestracji zespét
organizacyjny musi mie¢ regularny dostep do internetu i telefonu. Jest odpowiedzialny za
udzielanie niezbednych informacji oraz rozwiewanie watpliwosci uczestnikdw wydarzenia w
kwestiach zwigzanych z udziatem w zawodach. Bardzo waznym i obowigzkowym elementem
jest stata aktualizacja listy zarejestrowanych oraz nieprzekraczanie ustalonego wczesniej
limitu zawodnikdéw. Nie wolno pozostawi¢ pytania uczestnika bez odpowiedzi, nawet jezeli



wigzataby sie ona z odestaniem do regulaminu lub okreslonego dziatu na stronie zawoddw.
»,Organizator jest gospodarzem swoich zawoddw, a uczestnicy sg jego gosémi, o ktdrych
trzeba dbac”!

6. Organizacja sedziéw zewnetrznych oraz wstepne przeszkolenie

Jest to wazny aspekt w walce o ptynne przeprowadzenie zawodow, zgodnie z
zaplanowanym harmonogramem. Regulamin WCA jasno moéwi o tym, ze kazdy zawodnik ma
by¢ gotowy do sedziowania na wypadek wezwania, jednak bazowanie jedynie na
zawodnikach, zwitaszcza na duzych imprezach powyzej 100 os6b zaczyna by¢ kiopotliwe.
Zmiany grup startowych, grup sedziowskich oraz mieszaczy w pofaczeniu z udziatem tych
os6b w danej konkurencji powoduje wielkie zamieszanie i nerwy. W takich sytuacjach bardzo
fatwo o naruszenia regulaminu, ktére mogg spowodowac:

a) wstrzymanie rundy do momentu wyjasnienia incydentéw
b) powtdrzenie utozen poszczegdlnych zawodnikéw

c) powtodrzenie utozen catych grup

d) NIKOMU NIEPOTRZEBNE NERWY...

Zewnetrzni sedziowie moga rozwigza¢ lub znacznie ograniczy¢ najwieksze problemy
organizatora i delegata. Oczywiscie im wiecej zewnetrznych sedziow tym lepiej!

PSS w wyjatkowych sytuacjach moze dopusci¢ organizacje zawoddéw bez sedzidw
zewnetrznych, ale bedzie sie to wigzato z wydtuzeniem czasu trwania wszystkich rund, a to
wptynie na ograniczenie liczby rund w catych zawodach.

Jezeli organizatorzy zapewnig wymagane minimum, reszta sedzidow bedg to zawodnicy
uczestniczacy w zawodach. Organizatorzy musza pilnowa¢ aby do sedziowania w danej
rundzie wota¢ zawodnikow, ktérzy nie uktadajg w tej rundzie lub startujg w innej grupie.
Jezeli kwestia sedziowska zaktada zaangazowanie zawodnikdw, dla wiasnego bezpieczenstwa
organizatorzy musza zadba¢ o bardzo dobre przygotowanie zespotu mieszaczy oraz
scenariusza ich pracy.

7. Przygotowanie bazy danych do systemu rejestracyjnego

Po zakonczeniu rejestracji organizator musi zadba¢ o przygotowanie bazy danych
zawodnikéw i przekazania jej do systemu rejestracyjnego. Organizator moze skorzystaé z
dowolnego systemu, jednak zdecydowanie zalecamy system ,CubeComps” stosowany
praktycznie na wszystkich zawodach zgtaszanych do WCA. www.cubecomps.com. W
praktyce ta czescig organizacyjng zajmuje sie rejestrator wynikéw. W przypadku
dodatkowych pytan w tym zakresie zachecamy do kontaktu z doswiadczonymi rejestratorami
np.

Karolina Wigcek - karolina.wiacek@kostkarubika.org

Przemysftaw Rogalski - p.rogalski@o2.pl

Przygotowanie scenariusza mieszaczy

Rzetelne przygotowanie scenariusza pracy dla mieszaczy poszczegdélnych grup i rund
pozwala zaoszczedzi¢ mndstwo czasu i nerwdw podczas prowadzenia zawodow. Prace nad
scenariuszem rozpoczynamy po zamknietej rejestracji, aby mieé¢ mozliwie duzy wachlarz
zawodnikéw do zaangazowania.



Przygotowanie scenariusza polega na tym aby PRZED zawodami ustali¢, jaki zawodnik
bedzie mieszat w danej rundzie oraz grupie. Jak to zrobic:

a) Segregujmy zawodnikow rankingowo (czyli wedlug osiaganego w danej
konkurencji wyniku)

b) Dzielimy zawodnikéw na mozliwie réowne grupy. (W jednej grupie powinno
znajdowac sie nieco wiecej oséb niz liczba stanowiska startowych).

c) Rozpoczynamy przydziat mieszaczy. Przyjmijmy, ze mamy 10 stanowisk
startowych oraz 5 grup po 15 o0séb. Na poczatku mieszaczami powinni by¢
zawodnicy z czotdwki listy startowej (grupy 4 i 5). Gwarantuje to ptynny start
konkurencji. Nastepnie zawodnicy PRO wymieniani sg przez zawodnikéw ktorzy
konczg swoje utozenia w pierwszej czesci rundy. Ci drudzy pozostajg mieszaczami
do konca trwania rundy. Pammietajmy aby w miare mozliwosci zagwarantowacd
mieszaczom czas na rozgrzewke przed ich startami.

Startujacy Mieszacze
Grupa 1 . :
Grupa 2 Startujacy w grupach 4i 5
Grupa 3
Grupa 4 Startujacy w grupach 1i 2
Grupa 5

Bardzo waznym aspektem, czesto pomijanym przez organizatoréw jest witasciwe
przygotowanie kart w przypadku konkurencji rozgrywanych w jednym czasie.

Z poczatkiem roku 2018 wprowadzona zostata zasada ,jednej sceny startowej”
podczas turnieju.

Oznacza to, ze nie dozwolone jest przeprowadzania 2 konkurencji szybkosciowych
jednoczesnie na dwodch scenach. Wyjagtkiem sg typowe konkurencje ,side-owe” czyli
organizowane w oddzielnej Sali z racji niezbednego wymogu zapewnienia ciszy i koncentracji
zawodnikom. (3x3x3 FM, 3x3x3 Multiblindfolded, 4x4x4 Blindfolded, 5x5x5 Blindfolded)

UWAGA! Jezeli organizator decyduje sie na zorganizowanie konkurencji sidowych,
mozliwe sa dwa rozwigzania harmonogramowe:
1. Konkurencja ,Side’owa” rozgrywana jest przed lub po konkurencjach na scenie
gtownej
2. Konkurencja ,Side’owa” rozgrywana jest w trakcie trwania konkurencji na scenie
gtownej
W drugim przypadku niezwykle istotne jest wiasciwe utozenie grup startowych obu
konkurencji. Konkurencja ,Side-owa” powinna odbywaé sie w trakcie najdtuzszych
konkurencji na scenie gtéwnej. (Np. podczas I Rundy 3x3x3, ktéra zazwyczaj trwa ponad 1,5
godziny.)
Obie konkurencje powinny wystartowa¢ w tym samym czasie. A zawodnicy ukfadajacy
3x3x3 FM MUSZA by¢ umieszczeni w ostatnich grupach 3x3x3 na scenie gtownej. Dzieki
temu spokojnie rozpoczynajg 3x3x3 FM i bez pospiechu przenosza sie na scene gtdwng po
zakonczonej probie. Takie rozwigzanie gwarantuje punktualne rozpoczecie konkurencji ,sie-
owej” i dobrg atmosfere wérdd zawodnikdw startujgcych w wielu konkurencjach.

8. Przygotowanie niezbednej dokumentacji przed zawodami
a) Karty Startowe

b) Identyfikatory
c) Dyplomy i podziekowania



Karty Startowe sg najwazniejszym wyzwaniem jakie czeka na organizatora w tym
dziale. Musi to by¢ zrobione przed zawodami! Przygotowanie kart umozliwia system
~CubeComps”, a wspiera go oprogramowanie stworzone przez cztonka PSS oraz cztonka IT
WCA, Jonatana Ktosko. https://jonatanklosko.github.io/groupifier/

Karta startowa jest to dokument, na ktérym zapisywane sg wszystkie wyniki
osiggniete przez zawodnika. Jest to jedyny dokument potwierdzajacy start zawodnika w
danej rundzie. Karty startowe wszystkich rund musza by¢ utozone ,rankingowo” aby na
scenie pojawiali sie coraz lepsi zawodnicy. Karty powinny by¢ pouktadane wedtug kolejnosci
rozgrywania rund w harmonogramie. Utatwi to prace zaréwno organizatorom jak i
rejestratorom wynikow. Wszystkie karty, niezaleznie czy sg wypetnione czy tez nie, po
zakonczonej konkurencji MUSZA trafi¢ do rejestratora wynikéw, ktéry odpowiada za ich
archiwizacje.

Wskazdéwka: Niezaleznie od wielkosci zawodow, ZAWSZE miejcie pod reka puste karty
startowe! Zdarzajgq sie btedy rejestracyjne, techniczne, zagubienie karty itp. Drukowanie
nowych kart ,na poczekaniu”, w ferworze walki prowadzonych zawoddw to niepotrzebny
ktopot.

Identyfikatory zawodnicze to kolejna partia materiatu do druku, Oczywiscie mozna wypisac
je recznie, ale wyglada to nieestetycznie i mato profesjonalnie. Identyfikatory powinny by¢
wydrukowane. Muszg sie na nich znajdowac nastepujgce informacje:

1. Nazwa zawoddw
2. Imie i nazwisko zawodnika (dodatkowo moze by¢ pseudonim)
3. funkcja petniona na zawodach

Identyfikatory rozdawane sg przy rejestracji. Zawodnik, ktory nie posiada identyfikatora nie
moze by¢ wpuszczony do strefy startowej.

Sporo ktopotu potrafig sprawi¢ rowniez Dyplomy dla zwyciezcéw. Ktore sg obowigzkowym
elementem kazdych zawoddow, niezaleznie od rangi. Nalezy pamieta¢, ze wypisanie i
podpisanie wszystkich dyploméw moze zajg¢ bardzo duzo czasu. W zwigzku z tym w miare
zamykania finatdw poszczegdlnych konkurencji, musza by¢ niezwiocznie wypetniane.
Zostawienie tego na sam koniec skutkuje duzym opdznieniem przed ceremonig zakonczenia
zawodow. Warto pamieta¢ aby na poczatku zawodow przekazaé wszystkie Dyplomy
delegatowi do podpisania. Mozna réwniez przygotowac podpis elektroniczny umieszczany juz
na etapie projektu dyplomu.

D. PRZYGOTOWANIE OBIEKTU

1. Strefa goscinna:

Jest to przestrzen, w ktérej zawodnicy przebywajg przez wiekszo$¢ swojego czasu.
Tutaj przechowuja wszystkie prywatne rzeczy oraz rozgrzewajq sie do nadchodzacych
konkurencji.

a) Stoty oraz miejsca siedzace
W strefie zawodniczej muszg znajdowac sie stoty oraz miejsca siedzace w

liczbie odpowiadajacej liczbie zarejestrowanych zawodnikéw + przewidywanej
liczbie o0s6b towarzyszacych. Wazne jest aby zawodnicy mieli komfort



przemieszczania sie.
b) Kosze na $mieci,

W strefie goscinnej musza znajdowac¢ sie kosze na $mieci! Zawodnicy
przyjezdzajaq z wiasnymi napojami, czesto jedzeniem itp. Aby utrzymad
porzadek niezbedne jest miejsce gdzie mogg wyrzucac odpadki.

c) Powieszone harmonogram

Elementem obowigzkowym w strefie zawodniczej jest réwniez harmonogram
zawoddéw umieszczony tak, aby kazdy zawodnik mégt sprawdzi¢ rozktad
godzinowy interesujgcych go konkurencji (najlepiej przy wejsciu do sali). Im
wiecej miejsc, w ktorych zawodnicy bedg mogli znalez¢ harmonogram tym
lepiej. Usprawni to komunikacje z zawodnikami oraz usprawni poruszanie sie
po Sali.

d) Miejsce na prezentacje wynikow rund zamknietych

Bardzo wazng kwestig jest rowniez wywieszanie wynikéw rund zamknietych.
Na sali musi by¢ jedno miejsce, w ktérym organizator bedzie umieszczat
wydrukowane wersje wynikow kazdej konkurencji. Z poczatkiem roku 2018
wprowadza sie wymoég drukowania i wywieszania wynikéow
konkurencji niezwltocznie po jej zakonczeniu.

e) Rzutnik (lub telewizor) do wyswietlania wynikow

Na sali powinien znajdowac sie réwniez rzutnik oraz ekran do wyswietlania
biezacych wynikéw. Do wyswietlania wynikdow moze stuzyé ekran, gtadka
$ciana czy po prostu duzy telewizor.

2. Strefa mieszaczy:
a) stoty i krzesta w liczbie adekwatnej do wielkosci wydarzenia.

Strefa ta powinna znajdowaé sie w bezposrednim sgsiedztwie rejestratora
wynikdw oraz poczekalni. Jest to bardzo wazne w aspekcie logistyki
prowadzenia zawoddw. Prowadzacy obstugujacy stanowisko mieszaczy, musi
miec staty kontakt z rejestratorem, a sedziowie zabierajagcy wymieszane kostki
muszg miec szybki dostep do oczekujacych w poczekalni zawodnikdw. Strefa
mieszaczy musi by¢ dostosowana do wielkosci wydarzenia. Standardowe
stanowisko mieszaczy powinno sktadac sie z minimum 4 miejsc siedzacych.

b) Kubeczki do zakrywania kostek w liczbie adekwatnej do wielkosci wydarzenia

Dodatkowym obowigzkowym wyposazeniem tego stanowiska sg przykrywki na
wymieszane kostki. Stuza one do transportu kostek ze stotu mieszaczy na
stanowiska startowe, oraz do przykrywania tamigtéwki przed startem utozenia
przy stanowisku startowym. Pokrywki musza w petni zakrywac tamigtdéwki.
Organizator musi zapewni¢ pokrywki w liczbie minimum dwukrotnie wyzszej
od liczby stanowisk startowym.



c) Réwniez w tej strefie niezbedny jest minimum 1 wydrukowany harmonogram
turnieju.

3. Strefa Rejestratora wynikow:

Tej strefie organizator musi poswieci¢ szczegdlng uwage! Strefa rejestratora
wynikow jest zarazem zapleczem technicznym wydarzenia i swoistym ,centrum dowodzenia”

a) Dostep do pradu

Niezbedny jest dostep do pradu oraz odpowiednia duza liczba gniazd w
przedtuzaczu.

b) komputer na stanowisku rejestracyjnym

Na stanowisku powinien znajdowac¢ sie minimum 1 komputer. Na duzych
zawodach wprowadzaniem wynikdéw zajmuje sie wiecej niz jedna osoba, zatem
2 komputery sg niezbedne aby rejestratorzy pracowali efektywnie.

c) Drukarka

Kolejnym absolutnie priorytetowym wymogiem jest drukarka. Moze by¢ czarno
biata. Drukarka musi by¢ poprawnie zainstalowana i sprawna! Organizatorzy
muszg sprawdzi¢ te kwestie przed zawodami! Do dyspozycji rejestratora
wynikéw nalezy zakupi¢ rowniez catg ryze biatego papieru.

d) Dostep do internetu!

Organizatorzy muszg zapewni¢ dostep do Internetu na stanowisku
rejestratora. Nie ma znaczenia czy bedzie to Internet kablowy czy
bezprzewodowy, ale dostep do Internetu jest absolutnie niezbedny!

e) Harmonogram

f) Przybornik z materiatami biurowymi

Kolejnym niezbednym elementem, zardwno dla rejestratora jak i
prowadzgcego zawody jest przybornik z materiatami biurowymi. Muszg znalez¢
sie w nim:

e Zapasowe dtugopisy

+ Kolorowe zakreslacze

e Zszywacz

+ Dwie tasmy klejace i nozyczki

g) Pudetko na biezace wyniki
Na stole rejestratora wynikdw musi znalezé sie podpisany pojemnik, do
ktérego sedziowie beda wrzucaé wypetnione karty startowe. Powinien miec
wymiar, ktory pozwoli na spokojne sktadowanie kart o wymiarze AS5.
(standardowy wymiar karty startowej to A6, ale zdarzajq sie wieksze).

h) Karton do archiwacji wprowadzonych kart startowych



Rejestrator wynikow jest w peini odpowiedzialny za archiwizacje kart
startowych, ktére jako oficjalne dokumenty, sg niezbedne do sporzadzenia
koncowego raportu do WCA. Rejestrator musi mie¢ oddzielny karton, w ktérym
bedzie sktadowat sprawdzone karty zamknietych rund. Po zakonczonych
zawodach Delegat zabiera komplet kart, wiec tym bardziej pojemnik na karty
przyda sie w transporcie. Karty startowe MUSZA by¢ posegregowane
wedtug zamknietych konkurencji

i) Kosz na $mieci

Kolejng rzeczg, o ktérej organizatorzy bardzo czesto zapominajg to kosz na
$mieci dla zespotu rejestracyjnego. Aby utrzymacé porzadek na stanowisku jest
on absolutnie niezbedny!

j) Nagtoénienie i mikrofon

Praktycznie kazde zawody wymagajg uzycia nagtosnienia i mikrofonu przez
prowadzgcego. Najlepiej aby system nagtasniajacy znajdowat sie w otoczeniu
rejestratora wynikéw. Organizator, prowadzacy zawody obraca sie gtdwnie w
obszarze sceny, rejestracji i stanowiska mieszaczy, dlatego dostep do
mikrofonu oraz kontrola poziomu gtosnosci powinna by¢é w jego zasiegu.
Organizator jest zobowigzany podawac¢ wszystkie najwazniejsze komunikaty w
sposbéb zrozumiaty i styszalny przez wszystkich uczestnikow obecnych na sali.
(informacje techniczne, startowanie i zamykanie konkurencji, wyczytywanie
nazwisk itp.) Jezeli wielko$¢ sali wymaga uzycia mikrofonu i jest on dostepny i
sprawny organizator musi go uzywac!

k) ,Biuro rzeczy znalezionych”

Na kazdych zawodach zawodnicy gubig rdézne rzeczy, zostawiajgq sprzet na
stanowiskach startowych, pozostawiajg w réznych miejscach itp. Wszelkiego
rodzaju znaleziony sprzet oraz inne rzeczy osobiste powinny trafia¢ w jedno,
jasno okre$lone miejsce. Biuro rzeczy znalezionych powinno by¢ poza
zasiegiem uczestnikdw, a dostep do niego powinny mie¢ tylko osoby
funkcyjne.

) Miejsce dla Delegata WCA

Wazne jest aby gtdéwny sedzia i osoba odpowiedzialna za wyniki turnieju miata
swoje bezpieczne miejsce, gdzie moze swobodnie zostawi¢ nie tylko rzeczy
prywatne, ale rowniez narzedzia pracy, scramble, regulamin oraz komputer.
Stolik z krzestem sasiadujacy z rejestracjg w zupetnosci wystarczy.

4. Poczekalnia:

Poczekalnia jest to miejsce, w ktorym zawodnicy udajg sie po oddaniu swoich
tamigtéwek do mieszania. Przebywajg w poczekalni do momentu, w ktérym sedzia, imiennie
nie wezwie danego zawodnika do startu. Poczekalnia musi by¢ wyraznie odgrodzong strefg z
miejscami siedzacymi w liczbie nieco wiekszej od liczby stanowisk startowych na scenie
gtdéwnej. Zawodnicy przebywajacy w poczekalni nie mogg mie¢ mozliwosci ogladania utozen
startujacych zawodnikdéw. Nie mogg mie¢ rowniez mozliwosci obserwowania pomieszanych
kostek na stanowisku mieszaczy. Najpraktyczniejszym rozwigzaniem jest umieszczenie
poczekalni bezposrednio za scena, odgradzajac jq dostepnymi banerami, rollupami itp. W tej
strefie réwniez nalezy umiesci¢ harmonogramy.



5. Sceny startowe:

a) Dostosowanie do wielkosci wydarzenia

Jest to najwazniejsze miejsce startowe zawodow. Scena gtdéwna musi by¢
wyraznie oznaczona, oddzielona od pozostatych stref. Na scenie gtdwnej musi
by¢ wystarczajagco duzo miejsca aby ustawi¢ stanowiska startowe w liczbie
dostosowanej do wielkosci wydarzenia z zachowaniem komfortu uktadania
zawodnikéw oraz poruszajacych sie po scenie sedzidow. Scena gtdwna powinna
by¢ tak przygotowana aby wchodzacy i schodzacy z niej zawodnicy nie
przeszkadzali zawodnikom wykonujgcym swoje utozenia. Publiczno$¢ musi
znajdowaé¢ sie minimum 1,5 metra od stanowisk startowych. Idealnym
rozwigzaniem jest postawienie barierki lub szarfy odgradzajacej widzow od
ukfadajacych zawodnikdéw.

b) Stanowiska Startowe

Stanowiska muszg sktadac sie z maty, timera, wyswietlacza oraz Stopera
recznego do pomiaru preinspekcji. Bardzo wazng kwestig, ktérej przeoczenie
jest niezwykle ktopotliwe to brak baterii do wyswietlaczy. Jest to konieczny
zakup. Obecne modele wyswietlaczy dziataja na ,paluszkach” co znacznie
utatwia prace.

Powstaje jednak bardzo wazne pytanie. Ile stanowisk startowych
przygotowac? Jaka bedzie optymalna liczba i czy im wiecej stanowisk tym
lepiej? Organizatorzy dzisiejszych zawodéw majg do dyspozycji wiele sprzetu,
wiec mozliwosci sg praktycznie nieograniczone. Jednak organizator musi
pamieta¢, ze im wieksza liczba stanowisk tym wiecej osdéb oraz sedzidw
zewnetrznych jest potrzebnych do skutecznej obstugi. Praktyka pokazuje, ze
profesjonalnie obtozone 10 stanowisk, w oparciu o0 madre prowadzenie i prace
sedzidw zewnetrznych dziata lepiej i szybciej niz nawet 20 stanowisk
pozostawionych bez scenariusza i dyscypliny prowadzacego.

Ponizej przedstawiamy sugerowane wartosci logistyki turnieju Speedcubingu

Sugerowana | Minimalna liczba
Sugerowana 2 .
. 2 Sugerowana Minimalna zaangazowanych
Liczba Minimalna - . )
o . T liczba liczba mieszaczy
zawodnikow wielkosc sali : = .
stanowisk sedziow (konkurencje
(m2)

zewnetrznych masowe)
70 200 6 3 3
80 250 8 4 3
90 300 8 4 3
100 350 10 5 4
110 350 10 5 4
120 400 12 6 4
130 450 12 6 4
140 450 12 6 4
150 500 14 7 5
160 600 14 7 5
170 700 14 7 5
180 800 16 8 5
190 1000 16 8 5

200 i wiecej | 1000 i| 16 i wiecej 8 i wiecej 5 i wiecej
wiecej




c) Sala boczna FM (uktadanie na najmniejsza liczbe ruchéw)

Do tej konkurencji sala musi by¢ wiasciwie przygotowana przed startem
konkurencji. W sali muszg by¢ przygotowane miejsca siedzace dla wszystkich
startujgcych zawodnikow, ktérzy swéj start rozpoczynajg jednoczesnie.

« Na kazdym stanowisku musi znalez¢ sie dziatajacy dtugopis oraz czysta
kartka papieru.

« Na sali musi by¢ réwniez przygotowane jedno stanowisko dla sedziego
konkurencji. Na jego stanowisku musi znalez¢ sie stoper, zapasowe
dtugopisy, zapasowe kartki papieru oraz wydrukowany harmonogram.

Ta konkurencja najczesciej rozgrywana jest jednoczesnie z konkurencjami
rozgrywanymi na scenie gtéwnej, dlatego jezeli organizator planuje jg
przeprowadzi¢ musi dokfadnie przeanalizowa¢ dziat C8 - str 5-6

d) Sala boczna 3x3x3 Multiblindfolded oraz 4x4x4 i 5x5x5 Blindfolded

Ta konkurencja wymaga wielkiej uwagi organizatora i solidnego przygotowania
przed startem konkurencji. Na sali muszg znajdowac sie stanowiska sktadajace
sie ze stotu oraz dwoch krzeset (dla zawodnika i sedziego). Na kazdym
stanowisku musi znajdowac sie

» stoper ,reczny” do pomiaru czasu,

» karty do zakrycia wymieszanych kostek oraz,

» karta sedziowska do zastaniania uktadanej kostki.

« Dodatkowo na sali musi znajdowac sie stot dla mieszacza.

UWAGA! W wiekszosci przypadkow konkurencja 3x3x3 Multiblindfolded
rozgrywana jest jednoczes$nie z innymi konkurencjami na scenie gtdwnej.
KAZDY zawodnik uktadajacy Multiblindfolded potrzebuje sedziego, ktéry spedzi
z nim, czasami nawet godzine w sali bocznej. Jezeli organizator nie jest w
stanie zapewni¢ sedzidw zewnetrznych w liczbie, ktéra pozwoli jednoczesnie
obstugiwacé obie sale, musi znalez¢ inne rozwigzanie do przeprowadzenia tej
konkurencji. Z poczatkiem roku 2018 wprowadzony jest wymog ujecia w
harmonogramie czasu na dostarczenie kostek do Sali bocznej. Po uptynieciu
wskazanego czasu, sala jest zamykana, a sedziowe rozpoczynaja mieszanie
kostek. Po zakonczonym mieszaniu zawodnicy punktualnie rozpoczynajg
probe. Przyktadowy fragment harmonogramu ponizej:

8:00 - 8:20 - 3x3x3 MBLD oddanie kostek
8:20 - 8:50 - 3x3x3 MBLD mieszanie
9:00 - 10:00 - 3x3x3 MBLD Préba I

W przypadku konkurencji 4x4x4 i 5x5x5 blindfolded, zasady sa praktycznie
takie same. Te konkurencje najczesciej rozgrywane sg w tej samej sali wiec
nie trzeba zmienia¢ ustawienia. Tutaj rowniez warto zastosowac zasady z
dostarczeniem kostki do mieszania jednak wystarczy krétszy czas na
mieszanie. Nalezy wspomnie¢ w tym miejscu o stoperach jakie organizator
musi przygotowa¢. Jezeli w harmonogramie planowane sg konkurencje
rozgrywane jednoczesnie w 2 salach, nalezy zapewni¢ stopery w liczbie
odpowiadajgcej sumie wszystkich stanowisk startowych na wszystkich salach.



E. PROWADZENIE ZAWODOW

UWAGA!! Organizatorzy majq prawo wyznaczy¢ osoby do wykonywania poszczegdlnych czynnosci w
kazdym z omawianych zakreséw (zaréwno w swoim gronie jak réwniez osobom zewnetrznym). Za
koncowy rezultat poszczegdlnych czynnosci odpowiada jednak organizator i to on bedzie oceniany
przez Delegata oraz spotecznos¢ PSS

1. Organizatorzy ,wchodzi na sale pierwsi a wychodza ostatni”

Organizacja zawoddw to duza odpowiedzialno$¢. Organizatorzy sg gospodarzami,
ktorzy dbajg o komfort i bezpieczenstwo wszystkich uczestnikéow. Bardzo wazne jest
pozytywne ich nastawienie i maksymalne zaangazowanie w caly projekt.
Podstawowym przejawem tych cech jest obecno$¢ na sali najwczesniej jak to
mozliwe. Zespdt musi sprawdzi¢ przed otwarciem rejestracji najwazniejsze elementy,
aby bez komplikacji rozpoczgé wpuszczanie zawodnikéw. Podobnie wyglada sytuacja
przy zamykaniu zawoddw. Zespdt sprawdza czy wszyscy opuscili miejsce zawodéw,
zbiera wszystkie pozostawione rzeczy i jako ostatni opuszcza sale.

2. Otwarcie zawodow:

Oficjalne otwarcie zawodow jest elementem absolutnie obowigzkowym. Powinno zaczg¢ sie
10-15 min przed startem pierwszej konkurencji. Otwarcie powinno zawierac:

a) Przywitanie uczestnikéw oraz gosci

b) przedstawienie zespotu organizacyjnego wraz z podaniem funkcji

C) przedstawienie Delegata WCA

d) przedstawienie rejestratora wynikéw

e) omodwienie uktadu sali

f) podanie innych waznych informacji

g) uroczyste otwarcie wydarzenia

h) Prezentacja przepiséw startowych i funkcjonalnosci sprzetu dla poczatkujacych

3. Obowiazki zespotu organizacyjnego w trakcie zawodow:

a) Przestrzeganie zatozen harmonogramu

b) Dbanie o wtasciwe obtozenie stanowiska mieszaczy

c) Dbanie o wtasciwg liczbe sedziéw na scenie

d) Uzupetnianie niezbednych materiatéw (karty startowe, dtugopisy, papier w
drukarce, karty zakrywajace do konkurencji ,,Blindfolded"”)

e) Rozwigzywanie problemdw technicznych utrudniajacych przebieg zawodow.

f) Stata wspodtpraca z delegatem WCA.

g) Dbanie o czysto$¢ na sali

4. Ceremonia zamkniecia:

a) Rozpoczecie ceremonii zamkniecia zgodnie z harmonogramem,
b) Podziekowanie Wolontariuszom

c) Podziekowanie Delegatowi WCA oraz zespotowi organizacyjnemu
d) Podziekowanie uczestnikom i gosciom za uczestnictwo,

e) Wreczenie nagréd koncowych

f) Oficjalne zamknigecie imprezy



F. OBOWIAZKI PO ZAKONCZONYM WYDARZENIU

1. Zebranie rzeczy pozostawionych na sali i poinformowanie uczestnikow o tym
co zostato znalezione,

Po zakonczonej imprezie organizatorzy powinni poinformowac spoteczno$¢ o rzeczach
pozostawionych w ,biurze rzeczy znalezionych”. Jezeli do nastepnych zawoddéw nie
znajda sie wiasciciele zagubionych rzeczy, organizatorzy mogg postgpi¢ z nimi wedle
wiasnego uznania.

2. Dyspozycyjnos¢ wobec delegata WCA,

Delegat WCA, po zakonczonych zawodach musi sporzadzi¢ szczegotowy raport i
wysta¢ go do WCA. Raport sktada sie z oceny przygotowanych zawoddw oraz relacji z
przebiegu wydarzenia. Umieszczane sq w nim wszystkie nietypowe sytuacje oraz
zdarzenia, ktore wymagajg interwencji WCA. (Dodatkowo zatgczana jest baza
wszystkich wynikéw). Delegat bardzo czesto musi odpowiada¢ na réznego rodzaju
pytania WCA. W wielu przypadkach niezbedny moze sie okaza¢ komentarz
organizatora.

3. Dostarczenie delegatowi bazy mailowej wszystkich zawodnikéw startujacych w
zawodach

Organizator jest zobligowany do dostarczenia listy mailingowej wszystkich
zawodnikéw startujagcych w zawodach do PSS w ciagu 24 godzin od zakonczenia
zawodow! Na wskazane adresy zostanie wystana ankieta satysfakcji. Lista najczesciej
generowana jest ze strony rejestracyjnej turnieju. Dlatego przed przygotowaniem
bazy organizator musi usuna¢ z listy zgtoszenia zawodnikéw ktdrzy nie pojawili sie na
turnieju. Lista musi zosta¢ wystana natychmiast po zakonczeniu wydarzenia i
zawiera¢ nastepujace dane:

Imie nazwisko, WCA ID, adresmaiilowy@przyklad.pl

G. OCENA ZAWODOW

1. Ocena uczestnikow wydarzenia

Wszyscy uczestnicy wydarzenia zostang poproszeni o indywidualna ocene
najwazniejszych aspektéw. Drogg e-mailowg otrzymajq link do elektronicznej ankiety, w
ktorej beda mieli mozliwo$¢ punktowej (od 1 do 10) oraz stownej oceny organizacji
przedsiewziecia, w ktérym wzieli udziat. Ankieta bedzie zawierata nastepujace pytania:

Drogi uczestniku ,,Nazwa Zawodow”

W dniach xx-xx-xx wzigtes udziat w wydarzeniu wspdtorganizowanym przez Polskie
Stowarzyszenie Speedcubingu. W trosce o jakos¢ naszych przedsiewzieé prosimy o ocene
poszczegdlnych aspektow wydarzenia:

1. kontakt ze spotecznoscig przed wydarzeniem

2. dostosowanie wielkosci obiektu do liczby uczestnikéw



komfort przebywania na sali

komfort uktadania oraz przebywania w strefie startowej
oswietlenie stanowisk startowych

prowadzenie zawoddw

budowa harmonogramu

realizacja harmonogramu

W ® Ny oA W

rozwigzania zywieniowe
10. obstuga sedziowska
11. prezentacja wynikow

12. ogdlna atmosfera

. Ocena Delegata WCA

Drugim elementem oceny catego wydarzenia bedzie ocena Delegata WCA. Delegat oceni
nastepujace rzeczy w ponizszej skali: (kazde pytanie oddzielnie)

wspdipraca z organizatorem przed oraz po zawodach

otwarcie imprezy

przygotowanie scen startowych

przygotowanie strefy mieszaczy

przygotowanie poczekalni

przygotowanie strefy rejestratora wynikéw i zaplecza technicznego
przygotowanie dokumentacji turniejowej

® Nk wN =

praca sedziow i mieszaczy

. Bonifikata punktowa za wielkos$¢ zawodow

Jest to element dajacy wydarzeniom dodatkowe punkty za liczbe uczestnikow. Im wiecej
uczestnikdéw tym lepszy bonus punktowy. Liczony o jest w prosty sposéb:

BONIFIKATA = LICZBA ZAWODNIKOW / 500

Koricowa ocena zawodow liczona jest wedtug nastepujacego wzoru:
OCENA tACZNA = ((OCENA ZAWODNIKOW + OCENA DELEGATA)/2)+ BONIFIKATA
Wynik zostanie umieszczony w rankingu najlepszych imprez. Ranking bedzie prowadzony

w formie ciekawej rywalizacji.

Z wyrazami szacunku
Delegaci WCA, Zarzad PSS



