WYMOGI ORGANIZACYJINE

POLSKIEGO STOWARZYSZENIA SPEEDCUBINGU

Ponizszy dokument zostat napisany w celu ujednolicenia wymagan wobec organizatoréw. Ma on przyczyni¢ si¢ do
znaczacej poprawy jakosci organizowanych w Polsce wydarzen speedcubingowych. Na podstawie wytycznych tu
zamieszczonych bedzie dokonywana ocena kazdych zawodow, a wyniki beda umieszczone w prestizowym rankingu
wydarzen i organizatorow

A. WYMAGANIA WOBEC ZESPOLU ORGANIZACYJNEGO

1. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia

2. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba, ktéra wzieta udziat w przynajmniej 10
oficjalnych wydarzeniach organizowanych przez PSS,

3. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca jezyk angielski w mowie i
pismie w stopniu komunikatywnym

4. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca regulaminu WCA

5. Zespot organizacyjny musi zna¢ wymogi PSS.

B. UZYSKANIE ZGODY NA ORGANIZACJE WYDARZENIA:

1. przedstawienie PSS projektu wydarzenia

2. spotkanie z Delegatem WCA

3. Udzial w oficjalnych zawodach jako asystent organizatora i Delegata,
4. uzyskanie zgody na organizacje oficjalnych zawodow,

C. PRZYGOTOWANIE DO WYDARZENIA:

1. poinformowanie spotecznos$ci o planowanym wydarzeniu
2. aktywacja strony internetowej (elementy obowigzkowe):
a) Strona musi by¢ aktywna przed wystaniem zgloszenia do WCA.
b) Strona musi by¢ dostgpna w jezyku angielskim,
¢) Musza znalez¢ si¢ na niej wszystkie tresci wymagane przez WCA 1 PSS

3. prowadzenie rejestracji internetowej
4. przygotowanie bazy danych do systemu rejestracyjnego
5. przygotowanie harmonogramu wydarzenia
6. dostgpnos¢ informacyjna wobec uczestnikow wydarzenia,
7. aktywnos$¢ na forum PSS w zakresie planowanego wydarzenia.
8. organizacja sedziéw zewnetrznych oraz wstgpne przeszkolenie
9. przygotowanie scenariusza mieszaczy
10. przygotowanie niezbednej dokumentacji przed zawodami
a) wydrukowanie i posegregowanie kart startowych,
b) przygotowanie identyfikatorow dla zawodnikdw,
) wydrukowanie dyploméw i podzigkowan gotowych do podpisu,



D. PRZYGOTOWANIE OBIEKTU

1. Strefa zawodnicza:
a) Stoty oraz miejsca siedzace
b) Kosze na $mieci,
c) Powieszone harmonogramy
d) Miejsce na prezentacje wynikow rund zamknigtych
¢) Rzutnik i ekran do wyswietlania wynikow

2. Strefa mieszaczy:
a) stoty i krzesta w liczbie adekwatnej do wielko$ci wydarzenia
b) Kubeczki do zakrywania kostek w liczbie adekwatnej do wielkosci
wydarzenia

3. Strefa Rejestratora wynikow:
a) Dostep do pradu + przedtuzacz (minimum 5 gniazd)
b) 2 komputery na stanowisku rejestracyjnym
c) Drukarka laserowa (moze by¢ czarno-biata) oraz papier
d) Dostep do Internetu!
e) Przybornik z materialami biurowymi
f) Pudetko na biezace wyniki
g) Karton na wyniki rund zamknigtych
h) Kosz na $mieci
1) Nagto$nienie i mikrofon
j) Podstawowa apteczka medyczna (plaster, bandaz)
k) ,,Biuro rzeczy znalezionych”

4. poczekalnia:
a) Miejsca siedzace w liczbie dostosowanej do wielkosci wydarzenia
b) Powieszone harmonogramy

5. Sceny:
a) stanowiska startowe dostosowane do danej konkurencji
b) Stackmaty i Displaye + baterie
c) Stopery do pomiaru preinspekcji
d) dlugopisy do zapisywania wynikow

E. PROWADZENIE ZAWODOW

1. organizatorzy ,,wchodzi na sal¢ pierwsi a wychodza ostatni”
2. otwarcie zawody (elementy obowigzkowe):
a) ceremonia otwarcia musi si¢ odby¢ przed startem pierwszej konkurencji
b) Przywitanie uczestnikow oraz gosci
¢) Przedstawienie zespotu organizacyjnego oraz poinformowanie o ich
funkcjach
d) Przedstawienie Delegata WCA



e) Prezentacja przepisow startowych i funkcjonalnosci sprzetu.
f) Prezentacja sali (omowienie stref)
g) Informacje techniczne
(sale boczne, WC, ciaggi komunikacyjne, najblizsze sklepy itp.)
3. Obowigzki zespotu organizacyjnego w trakcie zawodow:

a) Przestrzeganie zalozen harmonogramu

b) Dbanie o wlasciwe oblozenie stanowiska mieszaczy

c) Dbanie o whasciwg liczbe s¢dzidw na scenie

d) Dbanie o prawidtowg zmiang grup startowych

e) Uzupeianie niezbednych materiatéw (karty startowe, dtugopisy,
papier w drukarce, karty do blindfolda

g) Rozwigzywanie probleméw technicznych.

1) Stala wspoélpraca z delegatem WCA.

j) Dbanie o czystos¢ na Sali

4. Ceremonia zamkniecia:

a) Rozpoczecie ceremonii zamknigcia zgodnie z harmonogramem,
b) Wreczanie nagrod, dyploméw i medali,

c) Podzigkowanie uczestnikom i goSciom za uczestnictwo,

d) Oficjalne zamknigcie imprezy

F. OBOWIAZKI PO ZAKONCZONYM WYDARZENIU

1. Zebranie rzeczy pozostawionych na sali i poinformowanie uczestnikéw o tym co
zostalo znalezione,

2. Dyspozycyjnos¢ wobec delegata WCA,

3. Dostarczenie bazy mailowej wszystkich zawodnikow startujagcych w zawodach.

G. OCENA ZAWODOW

1. Ocena uczestnikow wydarzenia
2. Ocena Delegata WCA.



ROZWINIECIE:

A. WYMOGI WOBEC ZESPOLU ORGANIZACYJNEGO:

Al. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba pelnoletnia

Organizacja zawoddéw speedcubingowych o charakterze oficjalnym to powazne
przedsigwziecie. Zapraszajagc zawodnikow z catej Polski organizatorzy ponosza
odpowiedzialno$¢ za jakos¢ wydarzenia. W zwigzku z tym, w zespole organizacyjnym musi by¢
przynajmniej jedna osoba, ktora ukonczyta 18 rok zycia.

A2. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba, ktora wziela udzial w przynajmnie;j
10 oficjalnych wydarzeniach organizowanych przez PSS,

Z racji tego, ze zaden regulamin, ani wytyczne nie dajg pelnego obrazu wyzwania
jakim sg zawody niezbedne jest praktyczne doswiadczenie. Jeden z cztonkdéw zespotu na wiasne
oczy musi pozna¢ zasady startowe oraz cykl rozgrywania konkurencji. Dodatkowo niezbedne jest
dos$wiadczenie w roli sedziego oraz mieszacza. 10 imprez pozwala zdoby¢ niezbedne
doswiadczenie w tym zakresie.

A3. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca jezyk angielski w mowie i
piSmie w stopniu komunikatywnym

Organizatorzy muszg liczy¢ si¢ z tym, ze na ich zawody zarejestruja si¢ zawodnicy
innych narodowos$ci. W zwigzku z tym muszg by¢ gotowi na korespondencje w jezyku
angielskim. Dodatkowo wszystkie wazne informacje podawane na zawodach musza byc¢
thumaczone na jezyk angielski. Przynajmniej jeden z cztonkow zespotu organizacyjnego musi
postugiwac si¢ jezykiem angielskim w stopniu, ktory pozwoli mu na realizacj¢ tych zatozen.

A4. W zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba znajaca regulaminu WCA
Jeden z organizatorow musi wykaza¢ si¢ znajomoscig regulaminu WCA, zwlaszcza w
zakresie kwestil dotyczacych organizacji zawodoéw 1 wymogow technicznych (Artykuty 1,2,7,8).
W kwestiach mocno szczegdétowych wsparciem 1 opiekunem jest Delegat WCA.
AS5. Znajomos¢ wszystkich wytycznych organizatorskich PSS
Zespot organizacyjny musi zna¢ pelne wytyczne organizatorskie wymagane przez PSS

w niniejszym dokumencie. Jednak znajomos$¢ to jedna kwestia, a mozliwo$¢ realizacji to zupetnie
inna sprawa. Decyzja o organizacji musi by¢ przemyslana i podparta realnymi mozliwo$ciami.



B. UZYSKANIE ZGODY NA ORGANIZACJE WYDARZENIA:

B1. Przedstawienie PSS projektu wydarzenia

Rozpoczgciem procesu uzyskania zgody na organizacje oficjalnych zawodoéw
speedcubingowych jest przedstawienie projektu wydarzenia zespotowi PSS ds. organizacji

Zespot PSS ds. organizacji sktada sie z Grona Delegatow WCA oraz Zarzqdu PSS.

Projekt musi by¢ przedstawiony w formie pisemnej droga mailowa oraz musi zawieraé
nastgpujace informacje:

1. Nazwa wydarzenia
2. Termin wydarzenia ( glowny + 1 alternatywny)
3. Miejsce wydarzenia:

- Opis miejsca zawodow

- Powierzchnia obiektu w m2

- Zdjecia sali z roznych ujeé
5. Lista Konkurencji
6. Limit zawodnikéw (na podstawie tabeli — pkt D5)
7. Opfata rejestracyjna
8. Lista organizatorow i danych kontaktowych (e-maile i telefony)
9. Uzasadnienie checi organizacji.

Wiadomo$¢ zawierajaca komplet powyzszych informacji nalezy wysta¢ na adres:

organizacjazawodow@kostkarubika.org

Wiadomo$¢ zwrotng z informacjami o dalszych krokach, PSS wysle w ciagu 48 godzin.
B2. Spotkanie z Delegatem WCA

Po ustaleniu terminu potencjalnego wydarzenia, nastepnym krokiem bedzie spotkanie
organizatoréw z Delegatem WCA. Na spotkaniu Delegat przeanalizuje z kandydatami wszystkie
wytyczne organizatorskie zwracajac uwage na najwazniejsze aspekty.

B3. Udzial w oficjalnych zawodach jako asystent organizatora i Delegata

Po sprawdzeniu wiedzy kandydatow na temat wymogdw organizacyjnych, oraz
poznaniu zalozen imprezy, Delegat WCA podejmuje decyzje 0 przyznaniu mozliwoSci
organizacji wydarzenia o oficjalnych charakterze WCA. W przypadku decyzji pozytywnej
rozpoczyna si¢ proces przygotowania do wydarzenia, a zawody trafiajg do oficjalnego kalendarza
PSS ze statusem ,,planowane”
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C. PRZYGOTOWANIE DO WYDARZENIA:

UWAGA!! W dalszej czesci dokumentu omawiane bedg wszystkie zagadnienia zwigzane z
procesem organizacji. QOrganizatorzy majq prawo wyznaczy¢é osoby do wykonywania
poszczegdlnych czynnosci w kazdym z omawianych zakresow (zarowno w swoim gronie jak
réwniez osobom zewnetrznym) . Logicznym jest, ze nie sposob by¢ wszedzie i dbaé o wszystko.
Dlatego wspolpraca z osobami funkcyjnymi, delegatem i innymi cztonkami zespotu
organizacyjnego jest niezbedna. Jezeli organizatorzy rozdzielqg zadania na rozine osoby, muszq
by¢ jasno okreslone i przedstawione Delegatowi WCA. Za koncowy rezultat poszczegolnych
czynnosci odpowiada zespot organizator i to on bedzie oceniany przez Delegata oraz spolecznosé
speedcuberskq.

Cl. poinformowanie spolecznosci o planowanym wydarzeniu

Pierwszym  krokiem rozpoczynajacym  droge przygotowania zawodow
speedcubingowych jest poinformowanie spotecznosci o planowanym wydarzeniu. Po akceptacji
Delegata WCA, administracja forum zatozy niezalezny dziatl na forum, w ktorym organizator
zatozy najwazniejsze tematy (informacje ogdlne, noclegi, dojazd itp.) Praktyka ta jest stosowana
od wielu lat, wigc jako przyktad moga postuzy¢ dzialy innych zawodow.

C2. aktywacja strony internetowej (elementy obowiazkowe)

Wedhug wymogow WCA kazde zawody muszg mie¢ swoja strong internetowa. Nie
mozna poprzesta¢ na forum czy Facebooku. Strona internetowa musi by¢ aktywna zanim Delegat
zgtosi zawody do WCA. PSS wymaga aby strona byla aktywna minimum 5 PELNYCH tygodni
przed wydarzeniem. Musi pozostaé czas na ewentualne korekty. Strona musi by¢ dostgpna
rowniez w jezyku angielskim. Zagraniczni zawodnicy musza mie¢ mozliwos¢ swobodnej
rejestracji oraz dostep do wszystkich informacji na stronie.

Na stronie muszg znalez¢ si¢ nastgpujace informacje:

Nazwa wydarzenia

Termin wydarzenia

Miejsce wydarzenia

Lista organizatoréw wraz z adresem mailowym
Delegat WCA wraz z adresem mailowym
Lista konkurencji

Harmonogram zawodow

Informacje o optatach

. Limit zawodnikow

10. Rejestracja

11. Lista zarejestrowanych zawodnikow

©CoNoR~wWNE

Dodatkowo organizatorzy moga, wedtug wtasnego uznania umiesci¢ ré6znego rodzaju informacje
dodatkowe - mapki, rozktady jazdy, informacje o noclegach itp.

Z racji r6znego rodzaju opdznien oraz nieprzewidzianych komplikacji, Jezeli strona



nie bedzie ostatecznie gotowa na 30 dni przed terminem wydarzenia zawody nie zostang
zgloszone do WCA, tym samym organizator straci mozliwos$¢ organizacji oficjalnych zawoddw,
ktore zostang wykreslone z kalendarza PSS lub zamienione na wydarzenie nieoficjalne.

PSS wspiera organizatorow w zakresie tworzenia i prowadzenia strony internetoweyj.
Organizatorow zainteresowanych kompleksowa obstuga w tym zakresie prosimy o kontakt z
Administratorem technicznym portalu PSS:

Krzysztofem Zygowskim - krzysztof.zygowski@kostkarubika.org

C3. Prowadzenie rejestracji internetowej

Organizator musi poinformowaé spoteczno$¢ o dacie otwarcia i zamknigcia
rejestracji oraz o formie przekazywania optaty rejestracyjnej. UWAGA! Rejestracja nie moze
zostaé otwarta zanim zawody nie pojawig si¢ na stronie WCA. Na podstawie tych informacji
zawodnicy wysylaja zgloszenia rejestracyjne, ktore polegaja na podaniu niezbednych danych
osobowych oraz okresleniu konkurencji w jakich si¢ startuje. Poprawnie wypelnione zgloszenia
organizator akceptuje nanoszac je na list¢ zarejestrowanych. Wraz z osiggnigciem ustalonego
limitu zawodnikdw, lub po przekroczeniu daty rejestracji lista powinna zosta¢ zamknigta. W
parktyce powinno nastgpi¢ to przynajmniej 7 dni przed wydarzeniem. Taki czas umozliwia
przygotowanie, niezbednych dokumentow.

UWAGA! Organizator przed akceptacja uczestnika ma obowigzek sprawdzenia poprawnosci
wprowadzonych danych. Przed importem bazy danych do systemu rejestracyjnego muszg zostac
poprawione wszelkie zdrobnienia imion oraz ustalamy jednolita pisownie i czcionke. (wielka
litera jedynie na poczatek imienia i nazwiska).

C4. Przygotowanie bazy danych do systemu rejestracyjnego

Po zakonczeniu rejestracji organizator powinien zadba¢ o przygotowanie bazy
danych zawodnikéw 1 przekazania jej do systemu rejestracyjnego. Jest to niezbedne do
przeprowadzenia zwodow. Organizator moze skorzysta¢ z dowolnego systemu, ktory umozliwi
Delegatowi przygotowanie raportu wynikéw wedlug wytycznych WCA. Najpopularniejszym
obecnie systemem jest aplikacja ,,CubeComps” stosowana praktycznie na wszystkich zawodach
zgtaszanych do WCA. www.cubecomps.com.

C5. przygotowanie harmonogramu wydarzenia

Prawidtowo przygotowany harmonogram ma olbrzymie znaczenie w sprawnym
przeprowadzeniu zawodow. Jednak przygotowanie dobrego harmonogramu nie jest prostym
zadaniem. Organizator, ktory samodzielnie chce przygotowaé zarys wilasnego harmonogramu
musi bardzo uwaznie zapoznac si¢ z wytycznymi WCA w tym zakresie, ktore w sposob bardzo
szczegdtowy opisujg  formaty poszczegolnych konkurencji oraz liczby zawodnikow
awansujacych do nastgpnych rund. (Artykut 9 regulaminu WCA)

Jednak zadne wytyczne regulaminowe nie pozwola bezpiecznie oszacowaé czasu trwania
konkurencji bez uwzglednienia najwazniejszych zmiennych. Sa to:

1. Liczba zawodnikéw biorgcych udziat w rundzie
2. Liczba stanowisk dostepnych na scenie
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Liczba i charakter sedziow (uktadajacy czy zewnetrzni) obstugujaca runde
Liczba grup startowych w danej rundzie

Format rozgrywania konkurencji

Limity czasowe w konkurencji

Przygotowany scenariusz mieszaczy

Nookw

Latwo popehi¢ niewinny btad, ktory bedzie skutkowal duzym opodznieniem. Organizator musi
potraktowaé ten aspekt bardzo powaznie. W sezonie 2014 wszystkie harmonogramy, przed
opublikowaniem muszg by¢ zatwierdzone przez delegata WCA.

PSS wspiera organizatorbw w zakresie budowy poprawnego harmonogramu. Organizatoréw
zainteresowanych kompleksowa obstuga w tym zakresie prosimy o kontakt z prezesem PSS
Adamem Polkowskim — adam.polkowski@kostkarubika.org

W sezonie 2014 PSS planuje zakonczy¢ prace nad symulatorem harmonogramow, ktory bedzie
przetomowym narzedziem w tym zakresie.

C6. Dostepnos¢ informacyjna wobec uczestnikow wydarzenia.

W okresie przygotowania do wydarzenia, a zwlaszcza po otwarciu rejestracji zespot
organizacyjny musi mie¢ regularny dostgp do internetu i telefonu. Jest odpowiedzialny za
udzielanie niezbednych informacji oraz rozwiewanie watpliwosci uczestnikow wydarzenia w
kwestiach zwigzanych z udzialem w zawodach. Nie wolno pozostawi¢ pytania uczestnika bez
odpowiedzi, nawet jezeli wigzalaby si¢ ona z odestaniem do regulaminu lub okreslonego dziatu
na stronie zawodow. ,,Organizator jest gospodarzem swoich zawodow, a uczestnicy s3 jego
gosémi o ktorych trzeba dbac”!

C7. Aktywnos¢ na forum PSS w zakresie organizowanego wydarzenia.

Jest to aspekt powigzany z punktem C6. Forum jest jednym ze S$rodkow
komunikacji spotecznosci speedcuberskiej. Organizatorzy maja obowiazek sledzi¢ zaktadane w
swoim dziale tematy i podobnie jak na drodze mailowej, odpowiada¢ na pytania, oraz
komentowa¢ wszystko co wymaga wyjasnienia. Forum daje mozliwo$¢ grupowej oceny wielu
tematow 1 jest doskonalym narz¢dziem organizatorskim.

C8. Organizacja sedziow zewnetrznych.

Decyzja PSS, w sezonie 2014, kazdy organizator ma obowigzek zapewnienia
sedziow niestartujagcych w zawodach. Jest to szalenie wazny aspekt w walce o ptynne
przeprowadzenie zawodow, zgodnie z zaplanowanym harmonogramem. Regulamin WCA jasno
mowi o tym, ze kazdy zawodnik ma by¢ gotowy do sedziowania na wypadek wezwania, jednak
bazowanie jedynie na zawodnikach, zwlaszcza na duzych imprezach powyzej 100 oso6b zaczyna
by¢ klopotliwe. Zmiany grup startowych, grup sedziowskich oraz mieszaczy w potaczeniu z
udziatem tych oséb w danej konkurencji powoduje wielkie zamieszanie i nerwy. W takich
sytuacjach bardzo tatwo o naruszenia w kwestiach regulaminowych, ktore moga spowodowac:
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wstrzymanie rundy do momentu wyjasnienia incydentow
powtorzenie utozen poszczegdlnych zawodnikow
powtdrzenie ulozen catych grup

NIKOMU NIEPOTRZEBNE NERWY...

NS

Zewngtrzni  s¢dziowie mogg rozwigza¢ lub znacznie ograniczy¢ najwigksze problemy
Organizatora i Delegata. Organizator ma obowigzek zapewniania sedzidw zewngtrznych w
liczbie odpowiadajacej potowie liczby stanowisk startowych:

Liczba sedziow = Liczba stanowisk / 2

Oczywiscie im wigcej zewngtrznych sedzidw tym lepie;j!

PSS w wyjatkowych sytuacjach moze dopusci¢ organizacje zawodow bez sedziow zewnetrznych,
ale bedzie si¢ to wigzalo z obligatoryjnym wydhuzeniem czasu trwania wszystkich rund. A to
bedzie skutkowato ograniczeniem liczby rund w catych zawodach.

Jezeli organizatorzy zapewnig jedynie wymagane minimum, reszta sedziow beda
to zawodnicy uczestniczacy w zawodach. Bedzie si¢ to wigzalo z wzywaniem zawodnikow na
sceng w celu sedziowania. Organizatorzy musza pilnowac aby do s¢dziowania w danej rundzie
wola¢ zawodnikow, ktorzy nie uktadaja w tej rundzie lub startuja w innej grupie.

Jezeli kwestia sedziowska ma by¢ powigzana z zaangazowaniem zawodnikow,
dla wlasnego bezpieczenstwa organizatorzy muszg zadbac o bardzo dobre przygotowanie zespotu
mieszaczy oraz scenariusza ich pracy.

C9. Przygotowanie scenariusza mieszaczy:

Rzetelne przygotowanie scenariusza pracy dla mieszaczy poszczegolnych grup i
rund pozwala zaoszczedzic mndstwo czasu 1 nerwOw podczas prowadzenia zawodow.
Dodatkowo pozwoli zaplanowa¢ harmonogram z wigkszg liczbg rund. Prace nad scenariuszem
rozpoczynamy po zamknigtej rejestracji, aby mie¢ mozliwie duzy wachlarz zawodnikow do
zaangazowania.

Przygotowanie scenariusza polega na tym aby PRZED zawodami ustali¢, jaki zawodnik bedzie
mieszal w danej rundzie oraz w danej grupie. Jak to zrobic:

1. Segregujmy zawodnikéw danej konkurencji alfabetycznie

2. Dzielimy zawodnikdéw na grupy. Zawodnicy z jednej grupy nie moga nawzajem ogladac
swoich utozen. Grupy w catosci musza by¢ wzywane do poczekalni. W zwigzku z tym
liczbe grup nalezy dostosowa¢ do liczby stanowisk oraz wielkosci poczekalni. W jednej
grupie nie powinno znajdowac si¢ wiecej 0sob niz 2-krotnos¢ liczby stanowisk.

Liczba zawodnikow w grupie = liczba stanowisk * 2

Taki podziat pozwoli na bezpieczenstwo w aspekcie regulaminu WCA, a zarazem
na zachowanie ptynnosci ukladania.

3. Rozpoczynamy przydziat mieszaczy. Przyjmijmy, ze mamy 4 grupy po 30 osob. Przed
rozpoczeciem rundy mieszacze muszg by¢ juz gotowi na swoich stanowiskach
Przydzielajac mieszaczy do danej grupy nalezy mie¢ na uwadze to, ze sg oni rOwniez
zawodnikami, ktorzy potrzebuja rozgrzewki przed swoimi utozeniami. Dlatego dla 1



grupy startujacych powinni miesza¢ zawodnicy startujacy w grupie 4. Do 2 grupy
mieszaczy powinni by¢ przydzieleni zawodnicy startujagcy w grupie 1. Po swoich
utozeniach wymieniaja mieszaczy grupy 1, ktérzy wracaja do strefy zawodniczej i
spokojnie rozgrzewajg si¢ czekajgc na wezwanie do startu. Zawodnicy z 1 grupy powinni
miesza¢ zarowno dla 2 jak i 3 grupy startujacych aby ograniczy¢ licze¢ zmian,
Pamietajmy jednak, ze w nastepnej konkurencji znowu bedg startowaé w grupie
pierwszej, wigc bedg potrzebowali rozgrzewki. Dlatego jako ostatni powinni mieszaé
zawodnicy z grupy drugiej. Powyzszy zawily tekst wyjasni ponizsza tabela.

Startujacy Mieszacze
Grupa 1 Startujacy w grupie 4
Grupa 2 Startujacy w grupie 1
Grupa 3 Startujacy w grupie 1
Grupa 4 Startujacy w grupie 2

Bardzo waznym aspektem, czg¢sto pomijanym przez organizatoréw jest wlasciwe przygotowanie
kart w przypadku konkurencji rozgrywanych w jednym czasie. Przykladem sa konkurencje
3x3x3 FM, 3x3x3 MBLD, 4x4x4BLD, 5x5x5BLD.

Jezeli zawodnicy startujg w konkurencjach zachodzacych na siebie np.

8:00-9:00 3x3x3 1 Runda

8:30-9:30  3x3x3 FM Finat

9:00 - 10:00 2x2x2 I runda
Ich karty startowe muszg znalez¢ si¢ w odpowiednich grupach. Jezeli zawodnik Jan Ziemski
startuje w 3x3x3, FM 1 2x2x2, jego karta startowa 3x3x3 powinna znalez¢ si¢ w pierwszej grupie
startowej, a karta 2x2x2 w ostatniej. Segregujac alfabetycznie, jego nazwisko 1 tak bedzie w
ostatniej grupie 2x2x2 ale w 3x3x3 trzeba swiadomie przetozy¢ tego zawodnika do | grupy. W
przypadku zawodnika o nazwisku Jan Adamski, w konkurencji 3x3x3 jego karta z zalozenia
bedzie w I grupie, natomiast trzeba bedzie rgcznie przetozy¢ jego karte do ostatniej grupy 2x2x2.
W powyzszym przykladzie harmonogramu, taki zabieg nalezy wykona¢ ze wszystkimi osobami
startujagcymi w tych konkurencjach.

4. Po przydzieleniu w ten sposéb mieszaczy w pierwszych rundach wszystkich konkurencji
organizatorzy muszg si¢ upewnic, ze zawodnicy otrzymali informacje o tym kiedy musza
stawi¢ si¢ na stanowisku mieszaczy. Najprostszg formg jest informacja na forum PSS,
cho¢ nie mamy pewnosci, ze kazdy zawodnik taki temat zobaczy. Kolejnym zrodtem jest
mailing do wszystkich os6b zaangazowanych w scenariusz mieszaczy. Ostatnim i
najwazniejszym zrodlem informacji jest rejestracja na miejscu zawoddw, podczas ktorej
zawodnik otrzymuje swoj harmonogram z informacjami kiedy musi stawi¢ si¢ na
stanowisku mieszaczy. Najlepiej zrobi¢ to na odwrocie identyfikatora. UWAGA!
Zawodnik, ktory spozni si¢ lub nie pojawi zgodnie z harmonogramem, moze zosta¢
zdyskwalifikowany z uczestnictwa w calych zawodach. Decyzj¢ podejmuje Delegat
WCA.

C10. Przygotowanie niezb¢dnej dokumentacji



Przed zawodami organizatorzy muszg uzbroi¢ si¢ w cierpliwos¢. Czeka ich
drukowanie i segregowanie roznych waznych dokumentéw. Pierwszym, a zarazem
najwazniejszym wyzwanie jest wydrukowanie i posegregowanie kart startowych UWAGA! Musi
to by¢ zrobione przed zawodami! Karta startowa jest to dokument, na ktérym zapisywane sg
wszystkie wyniki osiggnigte przez zawodnika. Jest to jedyny dokument potwierdzajacy start
zawodnika w danej rundzie.

Na karcie startowej powinny znalez¢ si¢ nast¢pujace informacje:

Nazwa i data wydarzenia

Imi¢ 1 nazwisko zawodnika
Konkurencja w jakiej startuje
Numer danej rundy

Limity czasowe danej rundy
Miejsce na wpisanie czasu
Miejsce na podpisy zawodnika
Miejsce na podpisy sedziego

ONoGa~WNE

Przyktadowa karta startowa

POLISH OPEN 2014,
15-16 LUTEGO 2014

3x3x3

| runda
Format: Srednia z 5 ulozeh
Limit czasowy 5 minut

Jak Kowalski

Utozenie Czas Zawodnik ~ Sedzia
1

2




Karty startowe muszg by¢ | rundy kazdej konkurencji musza by¢ utozone wedtug
jednego z ponizszych systemow:
1. Wedlug pozycji w rankingu WCA (rekomendowane)
2. Alfabetycznie
3. Wedlug numeru ID nadanego na zawodach

Karty startowe kolejnych rund kazdej konkurencji musza by¢ utozone wedtug pozycji
osiggnietej w poprzedniej rundzie.

Karty powinny by¢ spiete dowolnym spinaczem zgodnie z przyjetymi grupami startowymi. Tak
przygotowane konkurencje muszg by¢ pouktadane wedtug kolejnosci rozgrywania rund w
harmonogramie. Utlatwi to prace zardwno organizatorom jak i rejestratorom wynikow.
Wszystkie karty, niezaleznie czy sg wypelione czy tez nie, po zakonczonej konkurencji MUSZA
trafi¢ do rejestratora wynikow!

Identyfikatory zawodnicze to kolejna partia materialu do druku, Oczywiscie mozna wypisac je
rgcznie, ale wyglada to nieestetycznie 1 mato profesjonalnie. Identyfikatory powinny by¢
wydrukowane. Muszg si¢ na nich znajdowac¢ nastepujace informacje:

1. Nazwa zawoddw
2. Imig i nazwisko zawodnika (dodatkowo moze by¢ pseudonim)
3. funkcja pelniona na zawodach

UWAGA! Niezaleznie od wielkosci zawodow, ZAWSZE miejcie pod r¢ka puste karty startowe!
Zdarzaja si¢ bledy rejestracyjne, techniczne, zagubienie karty itp. Drukowanie nowych kart ,,na
poczekaniu”, w ferworze walki prowadzonych zawodéw moze okaza¢ si¢ niezwykle irytujacym
szczegdtem rozbijajacym koncentracje.

Identyfikatory rozdawane sa przy rejestracji. Zawodnik, ktory nie posiada identyfikatora nie
moze by¢ wpuszczony do strefy startowe;j.

Bardzo wazne jest aby przed zawodami przygotowaé dyplomy dla zawodnikow,
ktére sa obowigzkowym elementem kazdych zawodow, niezaleznie od rangi. Nalezy pamietac,
ze wypisanie 1 podpisanie wszystkich dyplomow moze zaja¢ bardzo duzo czasu. W zwigzku z
tym w miar¢ zamykania finaldw poszczegélnych konkurencji, musza by¢ niezwlocznie
wypelniane i podpisywane przez Delegata i organizatora. Zostawienie tego na sam koniec
skutkuje duzym opo6znieniem przed ceremonia zakonczenia zawodow.

D. PRZYGOTOWANIE OBIEKTU

D1. Strefa zawodnicza

Jest to przestrzen, w ktorej zawodnicy przebywaja przez wiekszo$¢ swojego czasu.
Tutaj przechowuja wszystkie prywatne rzeczy oraz rozgrzewaja si¢ do nadchodzacych
konkurencji. W strefie zawodniczej muszg znajdowac si¢ stoty oraz miejsca siedzace w liczbie
odpowiadajacej liczbie zarejestrowanych zawodnikow! Wazne jest aby zawodnicy mieli
podstawowy komfort przemieszczania si¢. Stoty 1 krzesta nie mogg by¢ ustawione za ciasno.



W strefie zawodnicze] musza znajdowaé si¢ kosze na S$mieci! Zawodnicy
przyjezdzaja z wlasnymi napojami, czesto jedzeniem itp. Aby utrzymac porzadek niezbedne jest
miejsce gdzie moga wyrzuca¢ odpadki.

Elementem obowigzkowym w strefie zawodniczej jest réwniez harmonogram
zawodow umieszczony tak, aby kazdy zawodnik mogt sprawdzi¢ rozklad godzinowy
interesujacych go konkurencji (najlepiej przy wejsciu do sali). Na duzych zawodach powyzej 100
0sOb, harmonogram powinien by¢ umieszczony przynajmniej w dwoch miejscach strefy
zawodniczej.

Bardzo wazng kwestig jest rOwniez wywieszanie wynikéw rund zamknigtych. Na
sali musi by¢ jedno miejsce, w ktorym organizator bedzie umieszczal wydrukowane wersje
wynikow kazdej konkurencji. Wydrukami zajmuje si¢ rejestrator wynikdw, natomiast organizator
osobiscie, lub za pomoca osoby wydelegowanej, musi te wydruki umieszczaé we wilasciwym
miejscu.

Na sali powinien znajdowa¢ si¢ rowniez rzutnik oraz ekran do wys$wietlania
biezacych wynikéw. Moze to by¢ sprzet przenosny. Do wyswietlania wynikow moze shuzy¢
zarébwno ruchomy ekran, jak rowniez, po prostu gtadka $ciana.

D2. Strefa mieszaczy

Strefa ta powinna znajdowaé si¢ w bezposrednim sgsiedztwie rejestratora wynikow
oraz poczekalni. Jest to bardzo wazne w aspekcie logistyki prowadzenia zawodoéw. Prowadzacy
obslugujacy stanowisko mieszaczy, musi mie¢ staly kontakt z rejestratorem, a s¢dziowie
pobierajacy wymieszane kostki musza mie¢ szybki dostep do oczekujacych w poczekalni
zawodnikow.

Strefa mieszaczy musi by¢ dostosowana do wielkosci wydarzenia. Standardowe
stanowisko mieszaczy powinno sktada¢ si¢ z 2-3 stotdow oraz minimum 4 miejsc siedzacych.
Dodatkowym obowigzkowym wyposazeniem tego stanowiska sa przykrywki na wymieszane
kostki. Stuzg one do transportu kostek ze stolu mieszaczy na stanowiska startowe, oraz do
przykrywania tamigtowki przed startem ulozenia przy stanowisku startowym. Pokrywki musza w
petni zakrywac tamigtowki.

Organizator musi zapewni¢ pokrywki w liczbie minimum dwukrotnie wyzszej od liczby
stanowisk startowym.

Liczba pokrywek = liczba stanowisk * 2
D3. Strefa Rejestratora wynikow

Tej strefie organizator musi poswigci¢ szczegdlng uwagg! Strefa rejestratora
wynikow jest zarazem zapleczem technicznym wydarzenia i swoistym ,,centrum dowodzenia” .
Najwazniejszg kwestig jest dostep do pradu oraz odpowiednia liczba gniazd w przedtuzaczu.
Organizatorzy musza zapewni¢ minimum 2 komputery. Jest to zwigzane z wprowadzaniem
wynikow, oraz relacja prowadzong w Internecie. Na duzych zawodach wprowadzaniem wynikow
zajmuje si¢ wiecej niz jedna osoba, zatem 2 komputery sg niezbedne aby rejestratorzy pracowali
efektywnie.

Kolejnym absolutnie priorytetowym wymogiem jest drukarka. Moze by¢ czarno
biata. Bardzo wazna jest szybko$¢ pracy drukarki z racji duzej ilosci dokumentéw drukowanych
podczas prowadzenia zawodow. Organizatorzy obowigzkowo muszg mie¢ sprawdzone tonery
oraz przetestowang funkcjonalno$¢ na jednym z przygotowanych komputerow. Drukarka musi
by¢ poprawnie zainstalowana i sprawna! Organizatorzy musza sprawdzi¢ te kwestie przed



zawodami! Do dyspozycji rejestratora wynikOw nalezy zakupi¢ rowniez calg ryze bialego
papieru.

Organizatorzy muszg zapewni¢ dostgp do Internetu na stanowisku rejestratora. Nie ma
znaczenia czy bedzie to Internet kablowy czy bezprzewodowy, ale dostep do Internetu jest
absolutnie niezbedny!

Kolejnym niezbednym elementem, zarowno dla rejestratora jak i prowadzacego
zawody jest przybornik z materiatami biurowymi. Muszg znalez¢ si¢ w nim:

Zapasowe dlugopisy
Kolorowe zakre§lacze
Spinacze

Zszywacz

Dwie tasmy klejace 1 nozyczki

orwpdPE

Przybornik nie musi by¢ zadnym specjalistycznym narz¢dziem. Moze to by¢ zwyczajny kartonik,
w ktorym znajda si¢ wymienione wyzej przedmioty.

Na stole rejestratora wynikdéw musi znalez¢ si¢ pojemnik, do ktérego sedziowie beda
wrzuca¢ wypeklnione karty startowe. Powinien mie¢ wymiar, ktéry pozwoli na spokojne
sktadowanie kart o wymiarze AS. (standardowy wymiar karty startowej to A6, ale zdarzaja si¢
wieksze).

Rejestrator wynikow jest w petni odpowiedzialny za archiwizacje kart startowych,
ktore jako oficjalne dokumenty, sa niezbedne do sporzadzenia koncowego raportu do WCA.
Rejestrator musi mie¢ oddzielny karton, w ktérym bedzie skltadowal sprawdzone karty
zamknigtych rund.

Praktycznie kazde zawody wymagaja uzycia naglo$nienia i1 mikrofonu przez
prowadzacego. Najlepiej aby system naglasniajacy znajdowal si¢ w otoczeniu rejestratora
wynikow. Organizator, prowadzacy zawody obraca si¢ gtdéwnie w obszarze sceny, rejestracji i
stanowiska mieszaczy, dlatego dostgp do mikrofonu oraz kontrola poziomu gto$nosci powinna
by¢ w jego zasiggu. Organizator jest zobowigzany podawac¢ wszystkie najwazniejsze komunikaty
W SposOb zrozumiaty i styszalny przez wszystkich uczestnikoéw obecnych na sali. (informacje
techniczne, startowanie i1 zamykanie konkurencji, wyczytywanie nazwisk itp.) Jezeli wielkos§¢
Sali wymaga uzycia mikrofonu 1 jest on dost¢pny i sprawny organizator musi go uzywac!

Kolejng rzecza, o ktdrej organizatorzy bardzo czgsto zapominaja to kosz na $mieci
dla zespotu rejestracyjnego. Aby utrzymac porzadek na stanowisku jest on absolutnie niezbedny!
Moze to by¢ klasyczny plastikowy pojemnik, ale rowniez zwykty karton.

Wazng rzecza, ktora powinna znalez¢ si¢ w naszym ,,centrum dowodzenia” jest
apteczka medyczna z podstawowym wyposazeniem (przynajmniej bandaz i plaster). Na sali,
petlnej tawek, krzesel, oraz roznego rodzaju kabli 1 sprzgtu elektronicznego, tatwo o potknigcie,
upadek lub nawet rozbicie gtowy. Warto o tym pamigtac!

Na kazdych zawodach zawodnicy gubig rozne rzeczy, zostawiaja sprzet na
stanowiskach startowych, pozostawiaja w roznych miejscach itp. Wszelkiego rodzaju znaleziony
sprzet oraz inne rzeczy osobiste powinny trafia¢ w jedno, jasno okreslone miejsce. Biuro rzeczy
znalezionych powinno by¢ poza zasiggiem uczestnikéw, a dostep do niego powinny mie¢ tylko
osoby funkcyjne.

D4. Poczekalnia

Poczekalnia jest to miejsce, w ktorym zawodnicy udaja si¢ po oddaniu swoich
tamigtéwek do mieszania. Przebywaja w poczekalni do momentu, w ktorym sedzia, imiennie nie



wezwie danego zawodnika do startu. Poczekalnia musi by¢ wyraznie zaznaczona strefa z
miejscami siedzgcymi w liczbie minimum 2-krotnie wigkszej od liczby stanowisk startowych na
scenie gléwne;.

Liczba miejsc siedzacych w poczekalni = liczba stanowisk startowych * 2

Zawodnicy przebywajacy w poczekalni nie moga mie¢ mozliwo$ci ogladania ulozen startujacych
zawodnikow. Nie mogg mie¢ roéwniez mozliwosci obserwowania pomieszanych kostek na
stanowisku mieszaczy. Najpraktyczniejszym rozwigzaniem jest umieszczenie poczekalni
bezposrednio za sceng. Nalezy pamigtaé, aby w tej strefie rowniez umiesci¢ wydrukowane
harmonogramy.

D5. Sceny

1. Scena Gléwna

Jest to najwazniejsze miejsce startowe zawodow. Scena gldowna musi byé
wyraznie oznaczona, oddzielona od pozostatych stref. Na scenie gtownej musi by¢
wystarczajagco duzo miejsca aby ustawié¢ stanowiska startowe w liczbie dostosowanej do
wielkos$ci wydarzenia z zachowaniem komfortu uktadania zawodnikéw oraz poruszajacych
si¢ po scenie s¢dzidw. Odleglos¢ miedzy ukladajacymi zawodnikami nie powinna by¢
mniejsza niz 2 metry. Taka odleglto$§¢ pozwala na ptynne przemieszczanie si¢ sedzidow i
zawodnikow po scenie. W przypadku mniejszych odleglosci jest wysokie ryzyko
»potracenia” uktadajacego zawodnika, co skutkuje dodatkowymi ulozeniami, a co za tym
idzie opdznieniem w harmonogramie. Scena gldwna powinna by¢ tak przygotowana aby
wchodzacy i1 schodzacy z niej zawodnicy nie przeszkadzali zawodnikom wykonujacym swoje
utozenia. Publiczno$¢ musi znajdowac si¢ minimum 1,5 metra od stanowisk startowych.
Idealnym rozwigzaniem jest postawienie barierki lub szarfy odgradzajacej widzow od
uktadajacych zawodnikow.

Stanowiska muszg sktada¢ si¢ z maty, timera oraz wyswietlacza. Bardzo
wazng kwestia, ktorej przeoczenie jest tragiczne w skutkach to brak baterii do wyswietlaczy.
Jest to konieczny zakup. Wyswietlacze starszej generacji pozerajg az 8 baterii R20. Starczaja
one spokojnie na 2 dniowe zawody. Nowsze modele wyswietlaczy dzialaja na paluszkach co
znacznie ulatwia prace. Organizator przed zawodami musi upewni¢ si¢ jakie baterie beda
potrzebne do wyswietlaczy jakie zorganizuje.

Powstaje jednak bardzo wazne pytanie. Ile stanowisk startowych
przygotowac? Jaka bedzie optymalna liczba i1 czy im wigcej stanowisk tym lepiej?
Organizatorzy dzisiejszych zawodow maja do dyspozycji wiele sprzgtu, wiec mozliwosci sg
praktycznie nieograniczone. Jednak organizator musi pamigtaé, ze im wigksza liczba
stanowisk tym wiecej osOb oraz sedzidw zewnetrznych jest potrzebnych do skutecznej
obstugi. Praktyka pokazuje, ze profesjonalnie obtozone 10 stanowisk, w oparciu o madre
prowadzenie i prace s¢dziow zewngtrznych dziata lepiej 1 szybciej niz nawet 16 stanowisk
pozostawionych bez scenariusza i dyscypliny prowadzacego.

Paradoksalnie nawet przy niewielkich zawodach w okolicach 50
uczestnikow, liczba stanowisk ma olbrzymie znaczenie. Jezeli zastosujemy 10 stanowisk i
przygotujemy matematyczny harmonogram pod takg liczbe, a nie zaangazujemy zadnego
sedziego zewnetrznego mamy powazny problem! Dlaczego?

UWAGA



- 10 stanowisk startowych

- aby je dobrze ,,0btozy¢” potrzebujemy minimum 14 sedziow
- Do poczekalni wezwanych jest 20 zawodnikow w grupie.

- 4 osoby mieszajg

- 1 rejestrator

- 1 prowadzacy

Wychodzi na to, ze w cykl obstugi, w jednym czasie zaangazowanych jest 40 OSOB! Czyli
80% wszystkich uczestnikéw. Calkowicie niszczy to podziat grup oraz tad zawodow.
Oczywiscie organizator moze przyjac takie zatozenia, ale wowczas harmonogram musi mie¢
charakter mocno rekreacyjny. Jak wida¢ dla takiej imprezy optymalne bedzie 6 stanowisk
startowych.

Innym przyktadem begdzie impreza, na ktdrej jest 120 osob, ale mamy
konkurencje boczne (FM, Multi, 4,5 BLD) Takie rozwigzania.

- 20 stanowisk startowych

- 30 sedziow obstugujacych

- 40 zawodnikéw w poczekalni
- 5 mieszaczy

- 2 rejestratorow

- 1 prowadzacy

78 zawodnikow zaangazowanych co daje 65% uczestnikow, a jezeli do tego dodamy np.
Multiblind w ktérym uczestniczy

- 15 osob

- potrzebuja 15 sedziow

Dochodzi kolejne 30 os6b co daje nam 90% zaangazowanych uczestnikow. Powyzsze
przyktady pokazuja nam dlaczego sg¢dziowie zewngtrzni sa tak wazni w sprawnym
prowadzeniu zawodow. Grupa jednokolorowo ubranych osob, obstugujacych sceng zapewnia
organizatorowi kontrole nad harmonogramem, ale réwniez buduje profesjonalny wizerunek
wydarzenia!

2. Sala boczna FM (uktadanie na najmniejszg liczbg ruchow)

Do tej konkurencji sala musi by¢ wlasciwie przygotowana przed startem zawodow.

W Sali muszg by¢ przygotowane miejsca siedzace dla wszystkich startujacych zawodnikow,
ktorzy swoj start rozpoczynajg jednoczesnie. Na kazdym stanowisku musi znalez¢ si¢ dziatajacy
dhugopis oraz czysta kartka papieru. Na Sali musi by¢ rowniez przygotowane jedno stanowisko
dla sedziego konkurencji. Na stanowisku musi znalez¢ si¢ stoper, zapasowe dlugopisy, zapasowe
kartki papieru oraz wydrukowany harmonogram. Ta konkurencja najczesciej rozgrywana jest
jednoczesnie z konkurencjami rozgrywanymi na scenie gltownej, dlatego jezeli organizator
planuje ja przeprowadzi¢ musi doktadnie przeanalizowa¢ dziat,,C9”

3. Sala boczna 3x3x3 Multiblindfolded oraz 4x4x4 i 5x5x5 Blindfolded



Ta konkurencja wymaga wielkiej uwagi organizatora i solidnego przygotowania
przed startem konkurencji. Na sali muszg znajdowac si¢ stanowiska sktadajgce si¢ ze stolu oraz
dwoch krzeset (dla zawodnika i s¢dziego). Na kazdym stanowisku musi znajdowaé si¢ stoper
»reczny” do pomiaru czasu, karty do zakrycia wymieszanych kostek oraz, karta sedziowska do
zaslaniania uktadanej kostki. Dodatkowo na sali musi znajdowac si¢ stot dla mieszacza.
UWAGA! W wigkszosci przypadkow konkurencja 3x3x3 Multiblindfolded rozgrywana jest
jednocze$nie z innymi konkurencjami na scenie gtownej. Organizatorzy musza pamigta¢ o tym,
ze kazdy zawodnik uktadajgcy Multiblindfolded potrzebuje s¢dziego, ktory spedzi z nim, czasami
nawet godzing w sali bocznej. Jezeli organizator nie jest w stanie zapewni¢ s¢dziow
zewnetrznych w liczbie, ktora pozwoli jednoczesnie obstugiwaé obie sale, musi znalez¢ inne
rozwigzanie do przeprowadzenia tej konkurencji. Przede wszystkim na ok. 30 min przed startem
konkurencji zawodnicy powinni dostarczy¢é swoje kostki na sale i ulozy¢ je na swojej karcie
startowej, aby mieszacz mogt rozpoczaé przygotowania do pierwszej proby. Nastepnie
sprawdzonym zabiegiem jest poinformowanie zawodnikow najpdzniej 15-20 min przed startem
konkurencji o koniecznosci zaopatrzenia si¢ w ,,prywatnego” sedziego. WoOwczas zawodnicy na
wlasng reke proszag o pomoc swoich kolegdw znajdujacych si¢ na sali. Dzigki tym zabiegom,
kostki czekaja wymieszane, a zawodnicy wraz z sedziami moga rozpocza¢ swoje utozenia
zgodnie z planem.

W przypadku konkurencji 4x4x4 1 5x5x5 blindfolded, zasady sa praktycznie takie
same. Te konkurencje najczesciej rozgrywane sa w tej samej sali wigc nie trzeba zmieniaé
ustawienia. Tutaj réwniez warto zastosowa¢ zasady z dostarczeniem kostki do mieszania oraz
zaangazowania tzw ,,prywatnego” s¢dziego.

Nalezy wspomnie¢ w tym miejscu o stoperach jakie organizator musi przygotowac.
Jezeli w harmonogramie planowane sg konkurencje rozgrywane jednoczesnie w 2 salach, nalezy
zapewni¢ stopery w liczbie odpowiadajacej sumie wszystkich stanowisk startowych na
wszystkich salach.

Jako podsumowanie rozdziatu D, PSS przedstawia polgczenie najwazniejszych
czynnikow logistycznych, ktére organizator MUSI wzia¢ pod uwage. Niezaleznie od czego
zaczyna planowanie, czy od planowanej liczby uczestnikow, czy od wielkosci Sali, ponizsza
tabela jest wskazowka, ktora pozwoli unikna¢ logistycznej katastrofy.

Minimalna Minimalna
. liczba liczba
Liczba Minimaina Sugerowana sedziow zaangazowanych
. wielko$¢ liczba g
zawodnikow sali stanowisk zewnetrznych mieszaczy
(konkurencje
masowe)
50 90 6 3 3
60 90 6 3 3
70 100 6 3 3
80 150 8 4 3
90 170 8 4 3
100 190 10 5 4




110 220 10 5 4
120 240 12 6 4
130 260 12 6 4
140 300 12 6 4
150 340 14 7 5
160 380 14 7 5
170 420 14 7 5
180 460 16 8 5
190 500 16 8 5
200 i wiecej | 500 i wiecej | 16 i wiecej 8 i wiecej 5 i wiecej

E. PROWADZENIE ZAWODOW

El. Organizatorzy wchodzg na sale pierwsi a wychodzg ostatni

Organizacja zawodow to duza odpowiedzialno$¢. Organizatorzy sa gospodarzami,
ktorzy dbaja o komfort i bezpieczenstwo wszystkich uczestnikow. Bardzo wazne jest pozytywne
ich nastawienie i maksymalne zaangazowanie w caly projekt. Podstawowym przejawem tych
cech jest obecno$¢ na sali najwezesniej jak to mozliwe. Zesp6t musi sprawdzi¢ przed otwarciem
rejestracji najwazniejsze elementy, aby bez komplikacji rozpocza¢ wpuszczanie zawodnikow.

Podobnie wyglada sytuacja przy zamykaniu zawoddéw. Zespot sprawdza czy
wszyscy opuscili miejsce zawodow, zbiera wszystkie pozostawione rzeczy i1 jako ostatni
opuszcza sale.

E2. Otwarcie zawoddéw

Oficjalne otwarcie zawodow jest elementem absolutnie obowigzkowym. Powinno
zacza¢ si¢ 10-15 min przed startem pierwsze] konkurencji. Jest ono niezwykle wazne miedzy
innymi dlatego, Zze na zawodach zawsze s3 nowicjusze, ktorym nalezy si¢ kilka zdan
wprowadzenia, oraz wyjasnienie najwazniejszych zasad. Dodatkowo otwarcie zawodow jest
momentem, w ktorym organizator ma przedstawi¢ siebie oraz caly zespot organizacyjny
omawiajac doktadnie, kto za co odpowiada. Przedstawi¢ nalezy organizatorow, Delegata WCA
oraz Rejestratora wynikow. To te osoby podejmujg wszystkie istotne decyzje w trakcie zawodow.
ZespOt musi przedstawi¢ uczestnikom uktad Sali, opisaé poszczegolne strefy oraz podac
informacje techniczne dotyczace lokalizacji sal bocznych, toalet itp. Ostatnim elementem, ktéry
musi si¢ pojawi¢ to prezentacja podstawowych zasad startowych (kolejnos¢ dziatan udzialu w
konkurencji, procedury korzystania z timeréw, omoéwienie podstawowych kar) Po podaniu
wszystkich powyzszych informacji organizator powinien zyczy¢ wszystkim powodzenia oraz
oficjalnie otworzy¢ zawody.

E3 Obowiazki Zespolu organizacyjnego w trakcie zawodow:



Za sprawny przebieg zawoddéw odpowiedzialny jest organizator. Korzystajac z
wczesniej przygotowanego harmonogramu, nadaje rytm poszczegolnym konkurencjom. Zespot
organizacyjny odpowiada za wlasciwe obsadzenie stolu mieszaczy, oraz kontrolowanie pracy
sedziow zwlaszcza w zakresie pelnego wykorzystania stanowisk. Dla przypomnienia patrz
punkty C9 i C10. Przygotowane wczesniej dokumenty pozwolg w szybki sposob wyszukaé
nazwiska zaangazowanych oséb.

Kolejnym waznym aspektem podczas prowadzenia zawodow jest state uzupeinianie
niezbednych materiatow w poszczegolnych strefach, dtugopisy, papier, puste karty startowe.
Organizatorzy musza pamigtaé o tym, ze przed startem konkurencji ,,Blindfoldowej”, na
stanowiskach startowych muszg znalez¢ si¢ karty do zastaniania kostek. Jako gospodarz turnieju
organizator powinien dba¢ o komfort pracy oséb zaangazowanych w realizacje wydarzenia.
(Dostepnos¢ napojow itp.)

Organizatorzy musza by¢ dostgpny przez caly czas trwania wydarzenia. W
przypadku powazniejszych awarii niezaleznych np. (awaria pradu, wody itp.) musi by¢ w stanie
skontaktowa¢ si¢ z opiekunem obiektu (portier, wozny, techniczny lub inna osoba wskazana
przez administracje budynku). Organizatorzy powinni dba¢ o podstawowa czysto$¢ na sali,
zwlaszcza w strefach startowych!

Organizatorzy musza by¢ w statym kontakcie z delegatem WCA.

E4. Ceremonia zamknig¢cia (elementy obowiazkowe)

Podobnie jak przy otwarciu zawodoéw, podobnie i tutaj, rozpoczgcie ceremonii
zgodnie z harmonogramem jest wyrazem profesjonalizmu i szacunku dla uczestnikow.
Pamigtajmy, Zze na podstawie umieszczonego na stronie harmonogramu, cz¢$¢ zawodnikow
planuje powrdt do domu. 15-20 min opdznienie moze sprawic, ze nie zdaza na swoje pociagi,
lub opuszcza ceremoni¢ zakonczenia, co jest przykrym doswiadczeniem dla organizatora.
Organizator musi osobiscie podziekowac uczestnikom 1 gosciom za przybycie, oraz rozpoczaé
ceremoni¢. Musi by¢ zaangazowany we wrgczanie nagrod oraz dyplomow. Warto pomysle¢ aby
przed rozpoczgciem ceremonii doktadnie zaplanowaé, kto za co jest odpowiedzialny!
Improwizacja w tym zakresie jest bardzo widoczna i nieelegancka. W ceremonii zakonczenia
powinny bra¢ udziat przynajmniej 3-4 osoby aby sprawnie prowadzi¢ ceremoni¢. Np. jedna jest
konferansjerem i1 prowadzi ceremoni¢. Druga wregcza dyplom i nagrode a trzecia medal i
ewentualny puchar.

Organizatorzy jako ostatni zabieraja gtos i oficjalnie zamykajg imprezg.

F. OBOWIAZKI PO ZAKONCZONYM WYDARZENIU

F1. Zebranie rzeczy pozostawionych na sali i poinformowanie uczestnikow o tym co zostalo
znalezione

Po zakonczonej imprezie organizatorzy powinni poinformowac spotecznos¢ o
rzeczach pozostawionych w ,biurze rzeczy znalezionych”. Jezeli nie zdaza tego zrobié
bezposrednio przed ceremonia zakonczenia, powinni zatozy¢ specjalny temat na forum. Jezeli do
nastepnych zawodéw nie znajda si¢ wilasciciele zagubionych rzeczy, organizatorzy mogg
postapi¢ z nimi wedle wlasnego uznania.

F2. Dyspozycyjnos¢ wobec delegata WCA,



Delegat WCA, po zakonczonych zawodach musi sporzadzi¢ szczegdtowy raport
1 wysta¢ go do WCA. Raport sktada si¢ z oceny przygotowanych zawodéw oraz relacji z
przebiegu wydarzenia. Umieszczane SA w nim wszystkie nietypowe sytuacje oraz zdarzenia,
ktére wymagaja interwencji WCA (rzadko). Dodatkowo =zalaczana jest baza wszystkich
wynikow. Delegat bardzo czgsto musi odpowiada¢ na réznego rodzaju pytania WCA. W wielu
przypadkach niezbedny moze si¢ okaza¢ komentarz organizatora.

F3. Dostarczenie bazy mailowej wszystkich zawodnikow startujacych w zawodach.

Organizator jest zobligowany do dostarczenia listy mailingowej wszystkich zawodnikow
startujacych w zawodach do PSS. Na wskazane adresy zostanie wystana ankieta satysfakcji. Listg
Przygotowana w formacie Excel nalezy wysta¢ do Krzysztofa Zygowskiego na adres:
Krzysztof.zygowski@kostkarubika.org

Lista musi zosta¢ wystana najpozniej 2 dni po zakonczonej imprezie!

POWODZENIA!
G. OCENA ZAWODOW

Od sezonu 2014, w celu poprawy jakoSci organizowanych wydarzen oraz
motywacji organizatorskiej, PSS wprowadza system oceny wydarzenia. Bedzie si¢ ona sktadat z
dwoch czesci

G1. Ocena uczestnikow wydarzenia

Wszyscy uczestnicy wydarzenia zostana poproszeni o indywidualna oceng
najwazniejszych aspektow. Droga e-mailowg otrzymaja link do elektronicznej ankiety, w ktorej
beda mieli mozliwo$¢ punktowej oraz stownej oceny organizacji przedsigwzigcia, w ktorym
wzie¢li udzial. Ankieta bedzie zawierala nastepujace pytania:

Drogi uczestniku MIASTO OPEN 2014,

W dniach xx-xx-xx wzigle$ udzial w wydarzeniu wspotorganizowanym przez Polskie Stowarzyszenie
Speedcubingu. W trosce o jako$¢ naszych przedsigwzig¢ prosimy o oceng¢ poszczegolnych aspektow
wydarzenia:

Bardzo stabo Stabo Srednio Dobre Bardzo dobre Wzorowe
1 2 3 4 5 6

1. Jak oceniasz dostosowanie wielkos$ci obiektu do liczby uczestnikéw:

2. Jak oceniasz komfort przebywania w strefie zawodniczej:

3. Jak oceniasz komfort ukladania oraz o$wietlenie sceny:

4. Jak oceniasz prowadzenie zawodow:

5. Jak oceniasz realizacje harmonogramu:


mailto:Krzysztof.zygowski@kostkarubika.org
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Jak oceniasz rozwigzania Zywieniowe:

Jak oceniasz prace sedziéw i mieszaczy:
Jak oceniasz forme prezentacji wynikéw:
Jak oceniasz ogolna atmosfere wydarzenia:
O Dodatkowe uwagi (niepublikowane w rankingu, ale dostepne dla organizatora i Delegata)

G2. Ocena Delegata WCA

Drugim elementem oceny calego wydarzenia begdzie ocena Delegata WCA.
Delegat oceni powazniejsze aspekty oraz techniczne funkcjonowanie catej obstugi. Bedzie to
robione réwniez za pomocg ankiety elektronicznej, w ktorej Delegat oceni nastgpujace rzeczy
w ponizszej skali: (kazde pytanie oddzielnie)

Bardzo stabo

Stabo

Srednio

Dobre

Bardzo dobre

1

2

3

4

5 6

O Q0 NO U1 WN ==

10. Realizacja zalozen harmonogramu
11. Praca s¢dziow i mieszaczy.

Wyniki uzyskane z obu czesci oceny daja wynik koncowy, ktory zostanie umieszczony w
rankingu najlepszych imprez. Ranking be¢dzie prowadzony w formie ciekawej rywalizacji.

Proponowany wyglad rankingu wydarzen:

. Zaangazowanie organizatora i wspolpraca przed zawodami (C1-C8):
. Przygotowanie strefy zawodniczej (D1)
. Przygotowanie strefy mieszaczy (D2)

. Przygotowanie strefy rejestratora wynikéw oraz zaplecza technicznego(D3)
. Przygotowanie poczekalni (D4)
. Przygotowanie Sceny (D5)

. Otwarcie imprezy (E1-E2)

. Zaangazowanie organizatora w prowadzenie zawodow (E3)
. Przygotowanie niezb¢dnej dokumentacji (C10)

M. | Wydarzenie Ocena [Ocena |Ocena Organizator Delegat WCA
Uczest. | Delegata | L.aczna
WCA
1| L6dz Openn 2014 5,84 5,90 5,87 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
2 | Gdansk Open 2014 5,72 5,80 5,76 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
3| Lublin Open 2014 5,60 5,70 5,65 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
4| Szczecin Open 2014 5,91 5,00 5,46 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
5 | Krakéw Open 2014 5,63 5,20 5,42 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
6 | Poznan Open 2014 5,50 5,17 5,34 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
7 | Rybnik Open 2014 5,37 5,29 5,33 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
8 | Katowice Open 2014 5,10 5,35 5,23 | Imie nazwisko Imie i nazwisko
9 | Torun Open 2014 5,30 5,13 5,22 | Imie nazwisko Imie i nazwisko

Wzorowe




Oczywiscie jest to tabelka jedynie merytoryczna. Kiedy ja wprowadzimy, bedzie tadnym
eleganckim narze¢dziem, a zmiany beda omawiane i komentowane w odpowiednim dziale na
nowym portalu z naleznym szacunkiem i show.

UWAGA! Po zakonczeniu sezonu organizatorzy 3 najlepszych imprez otrzymaja dodatkowe
dofinansowanie od PSS przy organizacji nastepnych wydarzen o podobnej skali oraz uzyskaja
pierwszenstwo w mozliwos$ci organizacji wydarzen z cyklu Polish Open i Polish Nationals.
Dodatkowo najlepsze zespoty organizacyjne zostang uroczyscie wyréznione na
podsumowaniu sezonu.

1 Miejsce — 500 PLN
2. Miejsce — 350 PLN
3. Miejsce — 200 PLN

Wsparcie finansowe bedzie zalezato od mozliwosci finansowych stowarzyszenia, powyzsze
warto$ci s3 minimalne, i jezeli tylko bedziemy w stanie, to je powiekszymy.



